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с. Федоровка, 2025 г.                          
РАЗДЕЛ №1. 
КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ:
ОБЪЕМ, СОДЕРЖАНИЕ, ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
1.1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Сегодня робототехника стала неотъемлемой частью нашей повседневной жизни. Она приобретает все большую значимость и актуальность, становится одним из наиболее востребованных и перспективных направлений, как в научно-производственной сфере, так и в сфере образования. На начальном этапе – это поддержка научно-технического творчества обучающихся, использование достижений в области робототехники, направление познавательных интересов детей в увлекательный мир роботов, предоставление возможности информационных технологий на основе использования конструкторов LEGO. 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Роботёнок» (далее – Программа) имеет техническую направленность. Программа дает начальные представления о технических устройствах, современных разработках в робототехнике, о конструкциях управляемых роботов. В ходе её освоения обучающиеся приобретают важные навыки творческой и исследовательской работы; встречаются с ключевыми понятиями информатики, физики, программирования; знакомятся с процессами исследования, планирования и решения возникающих задач; получают навыки пошагового решения проблем.
Актуальность Программы обусловлена стремительным развитием нанотехнологий, информатики и программирования, что создает благоприятные условия для быстрого внедрения компьютерных технологий и робототехники в повседневную жизнь.
Отличительная особенность данной Программы разработана для обучения основам конструирования и программирования роботов при помощи наборов «LEGO Education WeDo 2.0» и «LEGO SPIKE Prime».
LEGO Education WeDo 2.0 – это увлекательное и простое в использовании средство, которое позволяет обучающимся узнавать новое об окружающем их мире, создавая и "оживляя" различные модели и конструкции. WeDo 2.0 обеспечивает решение для практического, мыслительного обучения, которое побуждает учащихся задавать вопросы и предоставляет инструменты для решения задач из обычной жизни. 
LEGO SPIKE Prime — это сочетание в себе ярких конструктивных элементов LEGO, простых в использовании электронных компонентов и интуитивного языка программирования, использующих нотацию Scratch. Данный конструктор помогает обучающимся осваивать STEAM дисциплины и формировать ключевые навыки XXI века.
Программа помогает раскрыть творческий потенциал обучающихся, формирует необходимую теоретическую и практическую основу их дальнейшего участия в техническом творчестве, выборе будущей профессии, в определении жизненного пути.
Новизна данной Программы заключается в том, что через робототехнику обучающиеся знакомятся с различными механизмами, основами программирования, физики, информатики.
Адресат программы
Данная дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программа адресована детям от 8 до 12 лет.
В данном объединении преобладают разновозрастные группы. Во время работы в группах разновозрастного состава всегда найдется старший, который сможет помочь разобраться в деталях изучаемой темы, и у младшего есть возможность получить поддержку и одобрение. При взаимодействии старшего и младшего большое значение имеет взаимообучение.
Для обучения принимаются все желающие. Могут заниматься дети с особыми образовательными потребностями - дети с ОВЗ, одарённые дети, дети, находящиеся в трудной жизненной ситуации, нормативно- развивающиеся дети.
Рекомендуемое количество обучающихся в группе – 15 человек.
Объем и срок освоения программы
Объем программы – 432 часа. Программа рассчитана на 2 года обучения по 216 часов в год.
Форма обучения – очная. Формы проведения занятий – беседа, практическое занятие, игра-соревнование, защита творческих проектов.
Уровень программы
Стартовый уровень предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы. Освоение программного материала данного уровня предполагает получение обучающимися первоначальных знаний в области робототехники. 
 Базовый уровень обучения направлен на использование обучающимися приобретенных умений и навыков при изготовлении более сложных по технике выполнения роботов. На данном этапе происходит усложнение технологических приемов творчества, создание более сложных роботов, проявление самостоятельного творчества и обучение сложной части программирования.
Особенности организации образовательного процесса
Образовательный процесс заключается в раскрытии индивидуальных способностей обучающихся не только в технической сфере, но и в творческом подходе к любому виду деятельности, в повышении его самооценки. Детское техническое творчество – это эффективное средство воспитания, целенаправленный процесс обучения и развития творческих способностей обучающихся в результате создания материальных объектов с признаками полезности и новизны.
Организационные формы обучения – индивидуальная, групповая и фронтальная.
Режим занятий
Общее количество часов в неделю – 6. Занятия проводится 3 раза в неделю по 2 академических часа. Продолжительность занятия – 45 минут. Перерыв между учебными занятиями – 10 минут.
1.2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель Программы - формирование интереса к техническим видам творчества через конструирование и программирование в области робототехники.
Задачи Программы
Личностные:
1. выработать стремление к достижению поставленной цели;
2. способствовать воспитанию у обучающихся целеустремленности и трудолюбия;
3. способствовать воспитанию волевых качеств, таких как собранность, терпение, настойчивость.
Метапредметные:
1. развить интерес обучающихся к различным областям робототехники, программирования, физики, информатики;
2. развить умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности;
3. развить творческие способности и логическое мышление.
Предметные:
1. познакомить с историей развития робототехники; 
2. обучить основным приемам сборки и программирования робототехнических средств; 
3. сформировать практические навыки самостоятельного решения технических задач в процессе конструирования моделей. 



1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1.3.1. УЧЕБНЫЙ ПЛАН
Первый год обучения «Стартовый уровень»
	№
	Название раздела/темы
	Количество часов
	Формы аттестации и контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Раздел 1. Введение в робототехнику
	6
	4
	2
	

	
	Тема 1. Вводное занятие. Вводный инструктаж по ТБ. 
	2
	1
	1
	Беседа, опрос

	
	Тема 2. История развития робототехники. Применение роботов в современном мире. 
	4
	3
	1
	Беседа, опрос

	2
	Раздел 2. Конструктор Lego WeDo 2.0
	14
	7
	7
	

	
	Тема 3. Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора.
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	
	Тема 4. Механические передачи на LegoWeDo 2.0.
	8
	4
	4
	Практическая работа

	
	Тема 5. Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub).
	4
	2
	2
	Беседа, практическая работа

	3
	Раздел 3. Программирование с помощью WeDo 2.0
	22
	8
	14
	

	
	Тема 6. Среда программирования WeDo 2.0. Описание блоков.
	4
	2
	2
	Беседа, опрос

	
	Тема 7. Пять важнейших программных строк (программные строки представляют наиболее важные функции в WeDo 2.0.)
	8
	3
	5
	Беседа, практическая работа

	
	Тема 8. Другие возможности программирования (часто используемые программы)
	8
	3
	5
	Беседа, опрос

	
	Тема 9. Самостоятельная творческая работа обучающихся.
	2
	-
	2
	Практическая работа

	4
	Раздел 4. Первые шаги
	22
	11
	11
	

	
	Тема 10. Проект «Улитка-фонарь».
	2
	1
	1
	Практическая работа

	
	Тема 11. Проект «Вентилятор».
	2
	1
	1
	Практическая работа

	
	Тема 12. Проект «Движущийся спутник».
	2
	1
	1
	Практическая работа

	
	Тема 13. Проект «Робот-шпион».
	2
	1
	1
	Практическая работа

	
	Тема 14. Проект «Майло-научный вездеход».
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 15. Проект «Датчик перемещения Майло».
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 16. Проект «Датчик наклона Майло».
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 17. Проект «Совместная работа».
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	5
	Раздел 5. Проекты с пошаговыми инструкциями
	52
	21,5
	30,5
	Практическая работа

	
	Тема 18. Проект «Тяга».
	10
	4
	6
	Практическая работа

	
	Тема 19. Проект «Скорость».
	8
	2
	6
	Беседа, практическая работа

	
	Тема 20. Проект «Прочные конструкции».
	8
	3,5
	4,5
	Практическая работа

	
	Тема 21. Проект «Метаморфоз лягушки».
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 22. Проект «Растения и опылители».
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	
	Тема 23. Промежуточная аттестация
	2
	-
	2
	Практическая работа

	
	Тема 24. Проект «Предотвращение наводнения».
	8
	5
	3
	Практическая работа

	
	Тема 25. Проект «Сортировка для переработки».
	8
	4
	4
	Практическая работа

	6
	Раздел 6. Проекты с открытым решением
	60
	24,5
	35,5
	

	
	Тема 26. Проект «Хищник и жертва».
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 27. Проект «Язык животных».
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 28. Проект «Экстремальная среда обитания».
	6
	1
	5
	Практическая работа

	
	Тема 29. Проект «Исследование космоса».
	8
	4
	4
	Практическая работа

	
	Тема 30. Проект «Предупреждение об опасности».
	8
	4,5
	3,5
	Практическая работа

	
	Тема 31. Проект «Очистка океана».
	6
	3
	3
	Практическая работа

	
	Тема 32. Проект «Мост для животных».
	8
	4,5
	3,5
	Практическая работа

	
	Тема 33. Проект «Перемещение материалов».
	6
	1,5
	4,5
	Практическая работа

	
	Тема 34. Индивидуальный проект.
	6
	2
	4
	Практическая работа

	7
	Раздел 7. Проектируем и программируем.
Животные
	38
	16
	22
	

	
	Тема 35. Неуклюжая утка
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 36. Щенок
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 37. Черепашка
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 38. Кобра
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 39. Скорпион
	6
	2
	4
	Практическая работа

	
	Тема 40. Горилла
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 41. Паук
	4
	2
	2
	Практическая работа

	
	Тема 42. Лиса
	4
	2
	2
	Практическая работа

	8
	Раздел 8. Итоговое занятие 
	2
	1
	1
	

	
	Тема 43. Промежуточная аттестация.Аттестация по итогам освоения программы.
	2
	1
	1
	Практическая работа

	
	Всего
	216
	93
	123
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА («Стартовый уровень»)
Раздел 1. Введение в робототехнику
Тема 1. Вводное занятие. Вводный инструктаж по ТБ. 
Теория. Беседа о правилах техники безопасности и поведения в кабинете робототехники и учреждении. Организационные вопросы. Вводный и первичный инструктаж на рабочем месте для обучающихся. Ознакомление с примерными образцами изделий, предлагаемыми для изготовления на занятиях.  
Практика. Практическая работа на свободную тему. Моделирование по инструкции.
Тема 2. История развития робототехники. Применение роботов в современном мире. 
Теория. Что такое робот. История робототехники. Достижение в области робототехники. Применение роботов в современном мире. Знакомство с понятиями «Простейшие механизмы, автоматы, роботы».
Практика. Практическая работа на свободную тему. Моделирование по инструкции.
Раздел 2. Конструктор Lego WeDo 2.0
Тема 3. Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора. 
Теория. Набор	конструктора	Lego WeDo 2.0. Детали конструктора (Кирпичики. Балки. Оси. Шкив. Ремень. Шина. Зубчатые колеса. Соединительные элементы. Пластины. Другие элементы).
Практика. Сортировка и ревизия конструктора.
Тема 4. Механические передачи на LegoWeDo 2.0.
Теория. Цилиндрическая передача Lego WeDo 2.0. Коническая передача Lego WeDo 2.0. Червячная передача Lego WeDo 2.0. Реечная передача Lego WeDo 2.0. Ременная передача Lego WeDo 2.0. Нейтральная передача. Повышающая передача. Понижающая передача
Практика. Сборка моделей с передачами и составление программы.
Тема 5. Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub). Подключение Смартхаба. Двигатель. Датчик движения (расстояния). Датчик наклона.
Теория. Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub). Подключение Смартхаба. Двигатель. Датчик движения (расстояния). Датчик наклона.
Практика. Работа с электронными компонентами набора WeDo 2.0. Сборка моделей с датчиками.
Раздел 3. Программирование с помощью WeDo 2.0
Тема 6. Среда программирования WeDo 2.0. Описание блоков.
Теория. Блоки управления мотором и индикатором смартхаба – зеленая палитра. Блоки работы с экраном, звуками и математикой – красная палитра. Блоки управления программой (запуск, ожидание, цикл) – желтая палитра. Блоки работы с датчиками – оранжевая палитра. Блоки расширения – синяя палитра.
Практика. Программирование в среде WeDo 2.0.
Тема 7. Пять важнейших программных строк (программные строки представляют наиболее важные функции в WeDo 2.0.)
Теория. Программная строка 1. Работает ли мой мотор? Программная строка 2. Отвечает ли датчик? Программная строка 3. Мигает ли лампочка? Программная строка 4. Издаёт ли моё устройство звуки? Программная строка 5. Показывает ли моё устройство изображения?
Практика. Программирование в среде WeDo 2.0.
Тема 8. Другие возможности программирования (часто используемые программы)
Теория. Программная строка 6. Использование произвольного ввода. Программная строка 7. Одновременный запуск двух моторов. Программная строка 8. Использование входа датчика звука. Программная строка 9. Запускает обратный отсчет. Программная строка 10. Выполняет сразу два действия.
Практика. Программирование в среде WeDo 2.0.
Тема 9. Самостоятельная творческая работа обучающихся 
Практика. Практическая работа на свободную тему. Конструирование, программирование модели, презентация её работы.
Раздел 4. Первые шаги
Тема 10. Проект «Улитка-фонарь».
Теория. Информация по теме «Улитка-фонарик»
Практика. Моделирование улитки-фонаря по алгоритму. Программирование и испытание модели.
Тема 11. Проект «Вентилятор».
Теория. Информация по теме «Вентилятор»
Практика. Моделирование вентилятора по инструкции. Программирование мотора для вращения вентилятора с разной скоростью.
Тема 12. Проект «Движущийся спутник».
Теория. Информация по теме «Движущийся спутник»
Практика. Моделирование движущегося спутника по инструкции. Программирование мотора для вращения спутника в течение определенного времени и в другую сторону.
Тема 13. Проект «Робот-шпион».
Теория. Информация по теме «Робот-шпион»
Практика. Моделирование робота-шпиона по инструкции. Изучение возможностей датчика перемещения для обнаружения движения.
Тема 14. Проект «Майло-научный вездеход».
Теория. Информация по теме «Вездеход»
Практика. Изучение способов, при помощи которых ученые и инженеры могут использовать вездеходы для исследования мест, недоступных для человека. Сборка вездехода по инструкции, его программирование.
Тема 15. Проект «Датчик перемещения Майло».
Теория. Информация по теме «Датчик перемещения»
Практика. Изучение возможностей использования датчика перемещения для обнаружения особого экземпляра растений. Сборка датчика перемещения по инструкции, а также образца растения на круглой пластине LEGO.
Тема 16. Проект «Датчик наклона Майло».
Теория. Информация по теме «Датчик наклона»
Практика. Изучение возможностей использования датчика наклона для того, чтобы помочь Майло отправить сообщение на базу. Сборка датчика наклона по инструкции.
Тема 17. Проект «Совместная работа».
Теория. Информация по теме «Совместная работа»
Практика. Сборка транспортного устройства, физически соединяющего вездехода каждом разделе этой темы.
Раздел 5. Проекты с пошаговыми инструкциями
Тема 18. Проект «Тяга».
Теория. Создание пилотной ситуации через элемент конструктора коническая шестерня. Коническая зубчатая передача. Трение. Сила тяги. Исследование результата действия уравновешенных и неуравновешенных сил на движение объекта.
Практика. Создание модели «Робот-тягач» с модулем колебаний. Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
Тема 19. Проект «Скорость».
Теория. Создание пилотной ситуации через элемент конструктора: шкив. Система шкивов. Скорость. Ускорение. Изучение факторов, которые могут увеличить скорость автомобиля, для прогнозирования дальнейшего движения. 
Практика. Создание модели «Гоночный автомобиль» с системой шкивов. Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
Тема 20. Проект «Прочные конструкции».
Теория. Как устроены устойчивые к землетрясению конструкции? Поршень. Прототип. Основные термины темы.
Практика. Исследование характеристик здания, которые повышают его устойчивость к землетрясению, используя симулятор землетрясений, сконструированные из кубиков LEGO. Построение и программирование симулятора землетрясения и модели зданий.
Тема 21. Проект «Метаморфоз лягушки».
Теория. Моделирование метаморфоза лягушки с помощью репрезентации LEGO и определение характеристик организма на каждой стадии. 
Практика. Построение модели головастика, молодой лягушки и их программирование; превращение лягушонка во взрослую лягушку.
Тема 22. Проект «Растения и опылители».
Теория. Взаимосвязь растений и опылителей, роль опылителей в размножении растений. Основные термины темы (Пыльца. Нектар. Семя. Тычинка. Пестик. Опылитель. Перекрестное опыление).
Практика. Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации взаимосвязи между опылителем и цветком на этапе размножения. Построение и программирование модели опыления.
Тема 23. Промежуточная аттестация.
Теория. Определение уровня знаний основных элементов конструктора LEGO WeDo 2.0. и программных блоков осуществляется с использованием ресурсов сети Интернет на материалах, отработанных в процессе осуществления текущего контроля.
Практика. Практическая работа на свободную тему. Конструирование, программирование модели, презентация её работы. Выполнение задания проектного характера (на выбор обучающегося), отработанного в процессе обучения по программе.
Тема 24. Проект «Предотвращение наводнения».
Теория. Понятия наводнения, причины наводнений. Основные термины темы (Паводковый шлюз. Водоотводный канал. Плотина. Движение вверх по течению и вниз по течению. Осадки. Дамба. Эрозия). Опасные погодные явления. Организация спасательной операции после опасного погодного явления. Основные термины темы (Носилки. Спасение. Погода. Опасное погодное явление).
Практика. Разработка автоматического паводкового шлюза LEGO для управления уровнем воды в соответствии с различными шаблонами выпадения осадков. Построение и программирование паводкового шлюза. Моделирование устройства, снижающего отрицательное воздействие на людей, животных и среду после того, как район пострадал от стихийного бедствия. Построение и программирование спасательного вертолёта.
Тема 25. Проект «Сортировка для переработки».
Теория. Виды отходов и причины их появления. Способы переработки и утилизации отходов. Улучшение способов переработки для уменьшения количества отходов. Основные термины темы (Физическое свойство. Переработка. Сортировка. Эффективный. Отходы. Конвейер. Манипулятор). 
Практика. Разработка устройства, использующего физические свойства объектов,	включая форму и размер, для	их сортировки. Сбор и программирование машины для сортировки перерабатываемых объектов.
Раздел 6. Проекты с открытым решением
Тема 26. Проект «Хищник и жертва».
Теория. Понятие «хищник» и «жертва», развивающиеся взаимоотношения между различными видами хищников и их жертвами.
Практика. Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации поведения нескольких хищников и их жертв. Создание модели хищника или жертвы для описания отношений между хищником и его жертвой.
Тема 27. Проект «Язык животных».
Теория. Способы общения животных друг с другом, в том числе уникальные способы, используемые животными и насекомыми, которые светятся в темноте.
Практика. Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации различных способов общения в мире животных. Создание существ и иллюстрация их способа общения.
Тема 28. Проект «Экстремальная среда обитания».
Теория. Знакомство с условиями, необходимыми для жизни животных, понимание, что для выживания того или иного вида нужна определенная среда обитания, климат, температура, питание.
Практика. Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации влияния среды обитания на выживание некоторых видов. Создание животного и среды его обитания.
Тема 29. Проект «Исследование космоса».
Теория. История освоения космоса, с использованием роботов для изучения космических объектов. Знакомство с реальными миссиями космических вездеходов, представление возможности для изучения космических объектов в будущем.
Практика. Проектирование прототипа робота-вездехода LEGO, который идеально подошёл бы для исследования далеких планет. Проектирование, конструирование робота-вездехода, который может попасть в одну из следующих миссий для отправки на другую планету: экспедиция в кратер и выход из него; сбор образцов породы; бурение скважины в грунте.
Тема 30. Проект «Предупреждение об опасности».
Теория. Знакомство с понятием «опасные погодные явления», с системами предупреждения, предназначенных для защиты населения. Информация об устройстве предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов.
Практика. Проектирование прототипа LEGO для устройства предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов. Проектирование, сбор и тестирование устройства оповещения об ураганах, ливнях, пожарах, землетрясениях или других стихийных бедствиях.
Тема 31. Проект «Очистка океана».
Теория. Информация о загрязнении океана, проблемах загрязнения мирового океана пластиковым мусором.
Практика. Проектирование прототипа LEGO, который поможет людям удалять пластиковый мусор из океана. Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для сбора пластиковых отходов.
Тема 32. Проект «Мост для животных».
Теория. Информация о редких исчезающих животных, способах их сохранения, особенностями жизни животных вблизи мест проживания людей, влияние строительства дорог на жизнь животных и растений.
Практика. Проектирование прототипа LEGO, который позволит представителям исчезающих видом безопасно пересекать дорогу или другую опасную область. Проектирование и сбор моста для выбранного животного, дороги или опасного места, для безопасного пересечения которых предназначен мост.
Тема 33. Проект «Перемещение материалов».
Теория. Различные способы транспортировки и сборки материалов. 
Практика. Проектирование прототипа LEGO для устройства, которое может безопасно и эффективно перемещать определенные объекты. Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для подъёма, перемещения и (или) упаковки заранее определённого набора объектов.
Тема 34. Индивидуальный проект.
Практика. Исследование и создание модели на основе моделей конструктора LEGO WeDo 2.0 на свободную тему.
Раздел 7. Проектируем и программируем. Животные
Тема 35. Неуклюжая утка
Теория. Блок «датчик движения», микрофон (блок «расширений»). 
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 36. Щенок
Теория. Алгоритм программы: движением руки (подаете сигнал датчику), он в свое время дает команду мотору, и щенок начинает свое движение. Мотор работает 2 секунды и щенок останавливается. После чего, вы опять подаете сигнал датчику, и так по кругу. Программа специально поставлена в цикл, чтобы можно было несколько раз повторять алгоритм действий.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 37. Черепашка
Теория. Работа с блоками: блок запуска (Play), блок мотора с выставлением мощности, блок направления движения мотора, блок задания времени движению мотора, блок остановки мотора, цикл.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 38. Кобра
Теория. Определение слабого места в конструкции и усиление его. Добавление в управляющую программу блока «микрофон» и запись звуковой дорожки.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 39. Скорпион
Теория. Алгоритм работы: едет вперед, видит препятствие, поворачивая влево отъезжает назад и снова едет вперед, действие повторяется множество раз.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 40. Горилла
Теория. Работа с датчиком движения, теория включения его в управляющую программу.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 41. Паук
Теория. Блоки работы со звуками, датчик приближения.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Тема 42. Лиса
Теория. Написание управляющей программы по предложенному алгоритму: лиса идет 10 секунд, останавливается и говорит: «Привет». Для записи приветствия нужно будет использовать блок с микрофоном. После этого, все действия нужно поставить в цикл, который позволит программе повторить это 3 раза.
Практика. Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
Раздел 8. Итоговое занятие
Тема 43. Промежуточная аттестация. Аттестация по итогам освоения программы.
Теория. Обобщение и систематизации основных понятий курса. Подведение итогов за учебный год. Анализ успехов и недостатков работы.
Практика. Выполнение творческого задания.


















1.3.2. УЧЕБНЫЙ ПЛАН
Второй год обучения «Базовый уровень»
	№
	Название раздела/темы
	Количество часов
	Формы аттестации и контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Подготовка к работе с образовательным решением LEGO Education SPIKE Prime и ознакомление с набором «Амперка»
	16
	7
	9
	

	1.1
	Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO Education SPIKE Prime и его программное обеспечение.
	8
	4
	4
	Беседа, опрос

	1.2
	Знакомство с аппаратной и программной частью решения и с элементами для конструирования роботов "Амперка"
	8
	3
	5
	Беседа, практическая работа

	2
	Отряд изобретателей
	28
	12
	16
	

	2.1
	 Сборка и программирование модели «Помогите!»
	4
	2
	2
	Практическая работа

	2.2
	Сборка и программирование модели «Кто быстрее?»
	4
	2
	2
	Практическая работа

	2.3
	Сборка и программирование модели «Супер уборка»
	4
	2
	2
	Практическая работа

	2.4
	Сборка и программирование модели  «Устранение поломки»
	8
	2
	6
	Практическая работа

	2.5
	Сборка и программирование модели «Модель для друга»
	8
	4
	4
	Практическая работа

	3
	Запускаем бизнес
	28
	11
	17
	

	3.1
	Сборка и программирование модели «Следующий заказ»
	8
	3
	5
	Беседа, практическая работа

	3.2
	Сборка и программирование модели «Неисправность»
	8
	2
	6
	Беседа, практическая работа

	3.3
	Сборка и программирование модели «Система слежения»
	4
	2
	2
	Беседа, опрос

	3.4
	Сборка и программирование модели «Безопасность прежде всего!»
	4
	2
	2
	Практическая работа

	3.5
	Сборка и программирование модели «Еще безопаснее!»
	4
	2
	2
	Практическая работа

	4
	Полезные приспособления
	62
	21
	41
	

	4.1
	Сборка и программирование модели «Брейк-данс»
	8
	2
	6
	Практическая работа

	4.2
	Сборка и программирование модели «Повторить 5 раз»
	8
	2
	6
	Практическая работа

	4.3
	Сборка и программирование модели «Дождь или солнце?»
	8
	3
	5
	Практическая работа

	
	Промежуточная аттестация
	6
	1
	5
	Практическая работа

	4.4
	Сборка и программирование модели «Скорость ветра»
	8
	3
	5
	Практическая работа

	4.5
	Сборка и программирование модели «Забота о растениях»
	8
	2
	6
	Практическая работа

	4.6
	Сборка и программирование модели «Развивающая игра»
	8
	4
	4
	Практическая работа

	4.7
	Сборка и программирование модели «Ваш тренер»
	8
	4
	4
	Практическая работа

	5
	К соревнованиям готовы
	74
	31
	41
	

	5.1
	Учебное соревнование 1: Катаемся
	10
	4
	6
	Практическая работа

	5.2
	Учебное соревнование 2: Игры и предметы
	10
	5
	5
	Практическая работа

	5.3
	Учебное соревнование 3: Обнаружение линий
	10
	6
	4
	Практическая работа

	5.4
	Собираем придвинутую приводную платформу
	10
	5
	5
	Практическая работа

	5.5
	Мой код, наша программа
	8
	4
	4
	Практическая работа

	5.6
	Время обновления
	10
	3
	7
	Практическая работа

	5.7
	К выполнению миссии готовы
	8
	4
	4
	Практическая работа

	5.8
	Подъемный кран
	8
	4
	4
	Практическая работа

	6
	Итоговое занятие 
	8
	4
	4
	Защита проекта

	
	Всего:
	216
	87
	129
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА («Базовый уровень»)
Раздел 1 Подготовка к работе с образовательным решением LEGO Education SPIKE Prime. 
Тема 1.1 Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение. 
Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с конструктором LEGO Education SPIKE Prime». Планирование работы на учебный год. Беседа о технике безопасной работы и поведении в кабинете и учреждении. Вводный и первичный инструктаж на рабочем месте для обучающихся. Знакомство с перечнем деталей, декоративных и соединительных элементов и систем передвижения. Ознакомление с примерными образцами изделий конструктора LEGO Education SPIKE Prime. Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История робототехники и её виды». Актуальность применения роботов. Конкурсы, состязания по робототехнике. 
Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO Education SPIKE Prime и программным обеспечением. Основные составляющие среды конструктора. Сортировка и хранение деталей конструктора в контейнерах набора. Тестовое практическое творческое задание. 
Формы и виды контроля: Входной контроль знаний на начало учебного года. Тестирование. Оценка качества теста и изделий. 
Тема 1.2 Знакомство с аппаратной и программной частью решения.
Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и программного обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE Prime. Планирование работы с конструктором. Электронные компоненты конструктора. Начало работы. Создание смайликов Lego. Сборка модулей (средние и большой мотор, датчики расстояния, цвета и силы). Изучение причинно-следственных связей. 
Практика: Учим роботов двигаться. 
Раздел 2 Отряд изобретателей. 
Тема 2.1 Помогите! 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета предмета. Обсуждение подпрограмм. Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь. Подготовка списка всех возможных задач Кики, использующих новые звуки. 
Практика: Конструирование модели собачки Кики. Экспериментирование и создание собственного решения, изменение базовой модели, которая подходит для темы проекта. Работа в парах. Обмен результатами с использованием документации исследований в поддержку своих изысканий и идей. 
Тема 2.2 Кто быстрее? 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися методов, которые они использовали, чтобы увеличить скорость перемещения блохи. Обсуждение «Что такое прототип?». Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь, шаблоны. 
Практика: Конструирование модели блохи, ее программирование. Разработка прототипа с дополнительными лапками, с помощью которых блоха перемещалась бы быстрее (колеса использовать нельзя). Оптимизация модели перед финальной гонкой. 
Тема 2.3 Суперуборка. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися результатов испытаний. Понятие весовых коэффициентов. 
Практика: Конструирование устройства управления и два захвата. Запуск программы, чтобы понять, как работают захваты. Захват предметов одинакового веса, но разного размера (Испытание № 1). Захват предметов одинакового размера, но разного веса (Испытание № 2). Внесение результатов испытаний в таблицу. 
Тема 2.4 Устраните поломку. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятие «станок с ЧПУ». Обсуждение обнаруженных неполадок и разработанных решений для их устранения. Поиск учащимися собственных решений. 
Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать). Запуск программы, выявление и устранение неполадки. Фиксация выявленных неполадок и способов их устранения. Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения необходимых изменений в его конструкцию и (или) программу. 
Тема 2.5 Модель для друга. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Выбор командами двух идей для реализации. Обсуждение темы протезирования. Обсуждение результатов работы. 
Практика: Сборка протеза руки. Персонализация этого протеза, через добавление необычной функции (например, функции захвата невероятно больших предметов). Разработка собственных таблиц для записи результатов испытаний. 
Раздел 3 Запускаем бизнес. 
Тема 3.1 Следующий заказ. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Просмотр видео, чтобы изучить все действия робота. Обсуждение эффективности работы программы от точности написанного псевдокода. Обсуждение декомпозиции задач. 
Практика: Сборка модели робота службы контроля качества (детектор идей и голова робота). Запуск программы, чтобы убедиться, что робот работает правильно. Использование предоставленного псевдокода для написания новой подпрограммы. Самостоятельная запись псевдокода и новых подпрограмм. 
Тема 3.2 Неисправность. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение методов поиска ошибок. Работа с «Карточками ошибок». 
Практика: Конструирование транспортировочной тележки. Запуск программы. Обнаружение в программе нескольких ошибок, которые необходимо исправить. Подготовка списка всех найденных ошибок. Написание собственной программы, выполняя которую тележка бы двигалась по определенному пути. Документирование изменений и улучшения программы. 
Тема 3.3 Система слежения. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятия «двухкоординатное отслеживание», «траектория», «шаблон». 
Практика: Конструирование устройства для отслеживания. Воспроизведение подпрограмм, чтобы убедиться, что все работает исправно. Объединение подпрограмм для написания единой программы для движения по определенной траектории на листе бумаги. Разработка еще одной программы на основании уже имеющегося кода, внося необходимые изменения в параметры. Трансформация Устройства отслеживания в Картограф. 
Тема 3.4 Безопасность прежде всего! 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Информационная панель. Способы испытаний и ремонта различных устройств. Обсуждение, как можно использовать условные операторы, чтобы сделать сейфовую ячейку еще более защищенной от взлома. Персонализация путем внесения изменений в световую матрицу и звуковой файл. Понятия «условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность к регистру». 
Практика: Конструирование сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение, как работает замок. Дополнительная защита сейфовой ячейки через добавление в программы условных операторов. 
Тема 3.5 Еще безопаснее! 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, каким образом и когда следует использовать условные операторы AND и OR. Функция NOT. Оценка надежности пароля. Понятие «объединенный условный оператор». Понятия «условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность к регистру». 
Практика: Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение, как работает замок. Защита Супербезопасных сейфовых ячеек, через добавление в программы условных операторов. Использование датчиков (расстояния, силы). 
Тема 3.6 Да здравствует автоматизация! 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Промышленные роботы. Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации хода работы учащихся. Обсуждение новых идей для вдохновения в Блокноте изобретателя. Выявление и запись всех проблем, с которыми учащиеся столкнулись при разработке своих решений. 
Практика: Конструирование Робота-помощника, который идентифицирует посылки по цвету и отправляет их клиентам. Написание псевдокода для действий, которые учащиеся собираются запрограммировать. Сборка транспортных тележек для соединения промышленных роботов и создания автоматизированной фабрики. Фиксация процессов разработки и создание журнала изобретения. 
Раздел 4 Полезные приспособления. 
Тема 4.1 Брейк-данс. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Здоровый образ жизни и регулярные физические упражнения в жизни. Понятие «синхронность движений», «часть и целое», «полиметрический ритм». Моторы и ультразвуковой датчик. 
Практика: Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с настройками времени, чтобы синхронизировать движение ног с миганием индикатора на Хабе. Добавление движений для рук Робота-танцора. Добавление звукового ритма. Программирование на движение с регулярными интервалами. 
Тема 4.2 Повторить 5 раз. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о программах тренировок для спортсменов. Функция подсчета. Определение «переменная». Использование переменных для подсчета количества приседаний и калорий, которые можно сжечь в течение тренировки. 
Практика: Сборка модели тренера Лео. Запуск программы и наблюдение за тем, что тренер работает правильно. Добавление в программу второй переменной для подсчета числа калорий, которые они бы сожгли, делая приседания. Персонализирование моделей. Изменение программ. 
Тема 4.3 Дождь или солнце? 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Данные облачного хранилища. Обсуждение: какие облачные данные можно использовать для управления результатами выполнения программы; что произойдёт, если модуль прогноза погоды будет настроен на отображение погоды в другой стране или городе. 
Практика: Сборка модели Робота-синоптика. Запуск программы (с указанием города). Дополнение программ условным оператором IF ELSE, чтобы синоптик сообщал, когда на улице идет дождь. Написание программы, выполняя которую Синоптик рассказывал бы о погоде на ближайшие 5 часов. Запись прогнозов Синоптика в таблицу. Сравнение фактических сведений с прогнозом. Поиск информации о текущей погоде в других городах (на веб-сайтах погодных сервисов или в специальных приложениях). 
Тема 4.4 Скорость ветра. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о ветре (что можно, а что нельзя делать в ветреные дни, например, запускать дрон или бумажного змея, играть в футбол или бейсбол, устраивать вечеринки на открытом воздухе). Различные виды классификации скоростей ветра. Объяснение, каким образом в данной модели отображаются данные, полученные из облачных хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры различных способов измерения скорости ветра. 
Практика: Сборка индикатора ветра. Запуск программы (для правильной работы программы необходимо указать город). Добавление в программы дополнительных условных операторов IF ELSE, чтобы учитывать различную скорость ветра по шкале Бофорта. Написание программы для отображения направления ветра (например, с помощью стрелок на световой матрице). 
Тема 4.5 Забота о растениях. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Калибровка индикатора уровня полива томатов. Обсуждение особенностей выращивания разных овощей, их потребности и различия. Беседа: период роста овощей, почему в некоторых регионах нельзя выращивать овощи круглый год? что такое пропорциональное отношение? 
Практика: Сборка модели индикатора полива томатов. Запуск программы (для правильной работы программы необходимо указать город). Вычисление расстояния, на которое следует переместить указатель в зависимости от прогнозируемого количества осадков. Отображение прогноза температуры на следующую неделю. 
Тема 4.6 Развивающая игра. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: развивающие игры, о том, как важно тренировать и развивать мозг. Понятие «массив». Объяснение правил игры. 
Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск программы, чтобы убедиться, что модель работает правильно. Учащиеся должны заметить, что Мастер Игры показывает положение красного кубика в башне. Написание программы для обнаружения красного кубика во второй башне (игрок 2). Придумывание своих алгоритмов. 
Тема 4.7 Ваш тренер. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: в какой сфере учащиеся хотели бы стать экспертами, придумай несколько решений, которые могли бы помочь в этом (при реализации своей идеи они должны использовать работу с данными). 
Практика: Сборка и программирование тренажера. Создание демонстрационной версии программы тренировок. Подготовка описания тренажера и целей тренировки. Разработка реальной программы тренировок для реального человека. 
Раздел 5 К соревнованиям готовы. 
Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Изучение разных аспектов движения Тренировочной приводной платформы, используя различные подпрограммы. Беседа: что такое псевдокод и как его можно использовать для планирования программ. Обсуждение тактики учащихся, используемую в их любимом виде спорта; перечисление всех движений, которые, по их мнению, может выполнять Приводная платформа. 
Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. Изменение параметров используемых программных блоков и наблюдение, к чему это приведёт. Написание программу, выполняя которую Приводная платформа будет двигаться по квадратной траектории. Соревнование по навигации. 
Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, как можно использовать датчик расстояния для измерения дистанции. Обсуждение соревнований роботов и возможностей научить их отыскивать и перемещать предметы. 
Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, манипулятора, флажка и куба. Испытание двух подпрограмм для остановки Приводной платформы перед флажком, чтобы решить, какая из них эффективнее. Добавление нескольких программных блоков, чтобы опустить манипулятор Приводной платформы ниже, захватить куб и поставить его на расстоянии по меньшей мере 30 см от флажка. Эстафетная гонка. 
Тема 5.3 Учебное соревнование 3: Обнаружение линий. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета. Обсуждение каким образом датчик цвета обнаруживает черную линию. Обсуждение площадок для соревнований и линий, которые на них используются. Различные виды линий и их пересечений: тонких линиях, прямых углах, Тобразных пересечениях, прерывистых линиях, черных линиях, пересекаемых цветными линиями. 
Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы с датчиком цвета. Воспроизведение первой подпрограммы, чтобы заставить Тренировочную приводную платформу проехать вперед и остановиться перпендикулярно черной линии. Воспроизведение следующей подпрограммы и описание увиденного. Создание программы, выполняя которую Приводная платформа будет двигаться вдоль черной линии. Оптимизация подпрограммы. 
Тема 5.4 Собираем Продвинутую приводную платформу. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций каждой конструкции и то, каким образом они помогают создать крепкую Приводную платформу, если их объединить. Понятие «командная работа». Беседа: как создать эффективного робота для соревнований. 
Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы. Воспроизведение первой программы, чтобы испытать собранные Приводные платформы. Испытание разных примеров программ, чтобы изучить движение Продвинутой приводной платформы. 
Тема 5.5 Мой код, наша программа. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Обсуждение, каким образом можно использовать «Другие блоки» для написания программ. Просмотр видео о роботах, созданных для соревнований и определение самых эффективных методов конструирования и программирования. 
Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух флажков. Испытание готовой программы. Написание своих программ, выполняя которые Приводная платформа будет двигаться: 1) по квадрату, 2) по кругу. Иные траектории движения. 
Тема 5.6 Время обновления. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций бульдозерного отвала и подъемного рычага и возможности их использования для соревнований. Декомпозиция задачи. Просмотр видео и обсуждение, как команды использовали инструменты, чтобы помочь своим роботам поднимать и перемещать объекты. 
Практика: Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и ящиков. Все это прикрепляется к Приводной платформе. Воспроизведение пробной программы. Создание подпрограмм для управления обоими инструментами. Написание программы с использованием гироскопического датчика для корректировки положения Приводной платформы. 
Тема 5.7 К выполнению миссии готовы! 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Декомпозиция задачи. Использование данного навыка для выполнения поставленной задачи. Обсуждение важности планирования каждого этапа программы. Оценка эффективности псевдокода и использования собственных блоков в рамках планирования. Использование моторов, датчиков и оптимизированные программы для решения практических конкурсных задач за максимально короткое время. 
Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала бульдозера, подъёмного рычага, а также дорожки и флажков. Написание программы, с которой Продвинутая приводная платформа могла бы выполнить конкурсное задание. Учащиеся должны использовать все знания, полученные ими до настоящего момента. Изменение игрового поля и придумывание новых правил. 
Тема 5.8 Подъемный кран. 
Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций робота, использующиеся, чтобы заставить кран опустить строительные элементы. Обсуждение, как можно повернуть Подъёмный кран перед тем, как включить его. 
Практика: Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а также отвала бульдозера и подъёмного рычага. Следуя инструкциям, написать программу, выполняя которую робот подъедет к Подъёмному крану и включит его. Практика в размещении робота и выполнении миссии по запуску Подъёмного крана. 
Раздел 6 Итоговое занятие. 
Практика: Конструирование робототехнических проектов. Построение пояснительных моделей и проектных решений. Разработка собственной модели с учётом особенностей формы и назначения проекта. Оценка результатов изготовленных моделей. Документирование и демонстрация работоспособности моделей. Использование панели инструментов при программировании. Исследование в виде табличных или графических результатов и выбор настроек. Формы и виды контроля: Защита творческого проекта. Итоговая выставка работ обучающихся.






1.4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В процессе обучения планируется приобретение таких результатов: 
В развитиии личностных качеств будут воспитаны
· чувство уважения и бережного отношения к результатам своего труда и труда окружающих;
· стремление к достижению цели;
· трудолюбие и волевые качества: терпение, ответственность, усидчивость.
Метапредметные результаты
· развитие интереса к техническому творчеству; 
· умение анализировать результаты своей работы, работать в группах;
· чувство коллективизма и взаимопомощи;
· развитие творческого, логического мышления; мелкой моторики; 
изобретательности, творческой инициативы.
Предметные результаты
· знание устройства персонального компьютера; правил техники безопасности и гигиены при работе на ПК; 
· знание типов роботов; 
· знание основных деталей Lego Education WeDo 2.0 и Lego SPIKE Prime, назначения датчиков; 
· знание основных правил программирования на основе языков Scratch и графического языка программирования «G»;
· правила сборки и программирования моделей Lego Education WeDo 2.0 и Lego SPIKE Prime;
· владение навыками элементарного проектирования.
По итогам первого года обучения обучающиеся будут знать:
· правила безопасной работы на занятии с образовательной робототехникой;
· составляющие набора Lego «WeDo 2.0»; 
· названия основных деталей конструктора;
· программное обеспечение Lego Education WeDo 2.0; 
· работу основных механизмов и передач.
· определение алгоритма;
По итогам первого года обучения обучающиеся будут уметь:  
· работать с программным обеспечением Lego Education WeDo 2.0;  
· собирать конкретные модели, пользуясь инструкцией; 
· собирать динамические модели;
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей; 
· создавать и испытывать действующие модели; 
· программировать действия модели; 
По итогам второго года обучения обучающиеся будут знать:
· правила безопасной работы на занятии с образовательной робототехникой;
· Работу основных механизмов и передач.
· понятия рычаг, шкив, зубчатое колесо, передача, сила трения; 
· способы передачи движения; 
· способы преобразования энергии; 
· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; принципы работы и использования датчиков, входящих в конструктор LEGO SPIKE Prime;
· определение алгоритма;
· этапы решения задач на компьютере;
· основы конструирования и программирования в компьютерной среде моделирования LEGO SPIKE Prime.
По итогам второго года обучения, обучающиеся будут уметь:
· собирать конкретные модели, пользуясь инструкцией; 
· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей; 
· создавать и испытывать действующие модели; 
· программировать действия модели; 
· модифицировать модели путём изменения конструкции или создания обратной связи при помощи датчиков; 
· формулировать проблему и выстраивать схемы решения этой проблемы.



РАЗДЕЛ №2 
«КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ»
2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
Первый год обучения «Стартовый уровень» (1 группа)
	№ 
п/п
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма контроля
	Планируемая дата
	Фактическая дата

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	
	

	1
	Введение в робототехнику (6 часов)

	
	Тема 1. Вводное занятие. Вводный инструктаж по ТБ.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Беседа о правилах техники безопасности и поведения в кабинете робототехники и учреждении. Ознакомление с примерными образцами изделий, предлагаемыми для изготовления на занятиях.  Практическая работа на свободную тему. 
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	01.09.2025
	

	
	Тема 2. История развития робототехники. Применение роботов в современном мире.
	4
	3
	1
	
	
	

	
	Что такое робот. История робототехники.
	2
	2
	-
	Беседа,
опрос
	03.09.2025
	

	
	Знакомство с понятиями «Простейшие механизмы, автоматы, роботы». Моделирование по инструкции.
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	05.09.2025
	

	2
	Конструктор Lego WeDo 2.0 (14 часов)

	
	Тема 3. Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора (Кирпичики. Балки. Оси. Шкив. Ремень. Шина. Зубчатые колеса. Соединительные элементы. Пластины. Другие элементы).
Сортировка и ревизия конструктора.
	2
	1
	1
	Беседа, 
пр. работа
	08.09.2025
	

	
	Тема 4. Механические передачи на Lego WeDo 2.0.
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Цилиндрическая передача Lego WeDo 2.0. Коническая передача Lego WeDo 2.0. Червячная передача Lego WeDo 2.0. Реечная передача Lego WeDo 2.0. Ременная передача Lego WeDo 2.0.
Сборка моделей с передачами и составление программы.
	4
	2
	2
	 Пр. работа
	10.09.2025
12.09.2025
	

	
	Нейтральная передача. Повышающая передача. Понижающая передача. Сборка моделей с передачами и составление программы.
	4
	2
	2
	Беседа, 
пр. работа
	15.09.2025
17.09.2025
	

	
	Тема 5. Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub).
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub). Подключение Смартхаба. Двигатель. 
Работа с электронными компонентами набора WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	19.09.2025
	

	
	Датчик движения (расстояния). Датчик наклона.
Сборка моделей с датчиками.
	2
	1
	1
	Самост.
работа, опрос
	22.09.2025
	

	3
	Программирование с помощью WeDo 2.0 (22 часов)

	
	Тема 6. Среда программирования WeDo 2.0. Описание блоков.
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блоки управления мотором и индикатором смартхаба – зеленая палитра. Блокии работы с экраном, звуками и математикой – красная палитра. Программирование в среде WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	24.09.2025
	

	
	Блоки управления программой (запуск, ожидание, цикл) – желтая палитра. Блоки работы с датчиками – оранжевая палитра. Блоки расширения – синяя палитра. Программирование в среде WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	26.09.2025
	

	
	Тема 7. Пять важнейших программных строк (программные строки представляют наиболее важные функции в WeDo 2.0.)
	8
	3
	5
	Беседа, 
пр. работа
	
	

	
	Программная строка 1. Работает ли мой мотор? Программная строка 2. Отвечает ли датчик? Программная строка 3. Мигает ли лампочка?
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа, 
пр. работа
	29.09.2025
01.10.2025
	

	
	Программная строка 4. Издаёт ли моё устройство звуки? Программная строка 5. Показывает ли моё устройство изображения?
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа, 
пр. работа
	03.10.2025
06.10.2025
	

	
	Тема 8. Другие возможности программирования (часто используемые программы)
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Программная строка 6. Использование произвольного ввода. Программная строка 7. Одновременный запуск двух моторов.
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа, 
пр. работа
	08.10.2025
10.10.2025
	

	
	Программная строка 8. Использование входа датчика звука. Программная строка 9. Запускает обратный отсчет. Программная строка 10. Выполняет сразу два действия.
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа, тестирование
	13.10.2025
15.10.2025
	

	
	Тема 9. Самостоятельная творческая работа обучающихся.
	2
	-
	2
	
	
	

	
	Практическая работа на свободную тему. Конструирование, программирование модели, презентация её работы.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	17.10.2025
	

	4
	Первые шаги (22 часов)

	
	Тема 10. Проект «Улитка-фонарь».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Улитка-фонарик»
Моделирование улитки-фонаря по алгоритму. Программирование и испытание модели.
	2
	1
	1
	Беседа, 
пр. работа
	20.10.2025
	

	
	Тема 11. Проект «Вентилятор».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Вентилятор»
Моделирование вентилятора по инструкции. Программирование мотора для вращения вентилятора с разной скоростью.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.10.2025
	

	
	Тема 12. Проект «Движущийся спутник».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Движущийся спутник»
Моделирование движущегося спутника по инструкции. Программирование мотора для вращения спутника в течение определенного времени и в другую сторону.
	2
	1
	1
	Беседа, 
пр. работа
	24.10.2025
	

	
	Тема 13. Проект «Робот-шпион».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Робот-шпион»
Моделирование робота-шпиона по инструкции. Изучение возможностей датчика перемещения для обнаружения движения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.10.2025
	

	
	Тема 14. Проект «Майло-научный вездеход».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Вездеход»
Изучение способов, при помощи которых ученые и инженеры могут использовать вездеходы для исследования мест, недоступных для человека. 
	2
	1
	1
	Беседа, 
пр. работа
	29.10.2025
	

	
	Сборка вездехода по инструкции, его программирование.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	31.10.2025
	

	
	Тема 15. Проект «Датчик перемещения Майло».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Датчик перемещения»
Изучение возможностей использования датчика перемещения для обнаружения особого экземпляра растений. 
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	03.11.2025
	

	
	Сборка датчика перемещения по инструкции, а также образца растения на круглой пластине LEGO.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	05.11.2025
	

	
	Тема 16. Проект «Датчик наклона Майло».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Датчик наклона»
Изучение возможностей использования датчика наклона для того, чтобы помочь Майло отправить сообщение на базу. 
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	07.11.2025
	

	
	Сборка датчика наклона по инструкции.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	10.11.2025
	

	
	Тема 17. Проект «Совместная работа».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Совместная работа»
Сборка транспортного устройства, физически соединяющего вездехода на каждом разделе этой темы.
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	12.11.2025
	

	5
	Проекты с пошаговыми инструкциями (52 часа)

	
	Тема 18. Проект «Тяга».
	10
	4
	6
	
	
	

	
	Создание пилотной ситуации через элемент конструктора коническая шестерня. 
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	14.11.2025
	

	
	Коническая зубчатая передача. Трение.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	17.11.2025
	

	
	Сила тяги. Исследование результата действия уравновешенных и неуравновешенных сил на движение объекта.
	2
	1
	1
	Беседа
	19.11.2025
	

	
	Создание модели «Робот-тягач» с модулем колебаний.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	21.11.2025
	

	
	Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
	2
	-
	2
	
	24.11.2025
	

	
	Тема 19. Проект «Скорость».
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Создание пилотной ситуации через элемент конструктора: шкив. Система шкивов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	26.11.2025
	

	
	Скорость. Ускорение. Изучение факторов, которые могут увеличить скорость автомобиля, для прогнозирования дальнейшего движения.
	2
	1
	1
	Беседа
	28.11.2025
	

	
	Создание модели «Гоночный автомобиль» с системой шкивов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	01.12.2025
	

	
	Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	03.12.2025
	

	
	Тема 20. Проект «Прочные конструкции».
	8
	3,5
	4,5
	
	
	

	
	Как устроены устойчивые к землетрясению конструкции? Поршень. Прототип. Основные термины темы.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	05.12.2025
	

	
	Исследование характеристик здания, которые повышают его устойчивость к землетрясению, используя симулятор землетрясений, сконструированные из кубиков LEGO.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	08.12.2025
10.12.2025
	

	
	Построение и программирование симулятора землетрясения и модели зданий.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	12.12.2025
	

	
	Тема 21. Проект «Метаморфоз лягушки».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Моделирование метаморфоза лягушки с помощью репрезентации LEGO и определение характеристик организма на каждой стадии.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	15.12.2025
17.12.2025
	

	
	Построение модели головастика, молодой лягушки и их программирование; превращение лягушонка во взрослую лягушку.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	19.12.2025
	

	
	Тема 22. Проект «Растения и опылители».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Взаимосвязь растений и опылителей, роль опылителей в размножении растений. 
Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации взаимосвязи между опылителем и цветком на этапе размножения. Построение и программирование модели опыления.
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	22.12.2025
	

	
	Тема 23. Промежуточная аттестация
	2
	-
	2
	Пр. работа
	24.12.2025
	

	
	Тема 24. Проект «Предотвращение наводнения».
	8
	5
	3
	
	
	

	
	Понятия наводнения, причины наводнений. Основные термины темы (Паводковый шлюз. Водоотводный канал. Плотина. Движение вверх по течению и вниз по течению. Осадки. Дамба. Эрозия).
	2
	2
	-
	Пр. работа
	26.12.2025
	

	
	Разработка автоматического паводкового шлюза LEGO для управления уровнем воды в соответствии с различными шаблонами выпадения осадков. Построение и программирование паводкового шлюза.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	29.12.2025

	

	
	Опасные погодные явления. Организация спасательной операции после опасного погодного явления. Основные термины темы (Носилки. Спасение. Погода. Опасное погодное явление).
	2
	2
	-
	Беседа
	12.01.2026
	

	
	Моделирование устройства, снижающего отрицательное воздействие на людей, животных и среду после того, как район пострадал от стихийного бедствия. Построение и программирование спасательного вертолёта.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	14.01.2026
	

	
	Тема 25. Проект «Сортировка для переработки».
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Виды отходов и причины их появления. Способы переработки и утилизации отходов. Улучшение способов переработки для уменьшения количества отходов. Основные термины темы (Физическое свойство. Переработка. Сортировка. Эффективный. Отходы. Конвейер. Манипулятор).
	2
	2
	-
	Беседа
	16.01.2026
	

	
	Разработка устройства, использующего физические свойства объектов, включая форму и размер, для их сортировки. 
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	19.01.2026
21.01.2026
	

	
	Сбор и программирование машины для сортировки перерабатываемых объектов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	23.01.2026
	

	6
	Проекты с открытым решением (60 часов)

	
	Тема 26. Проект «Хищник и жертва».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Понятие «хищник» и «жертва», развивающиеся взаимоотношения между различными видами хищников и их жертвами.
	2
	2
	-
	Беседа, опрос
	26.01.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации поведения нескольких хищников и их жертв. 
	2
	-
	2
	Пр. работа
	28.01.2026
	

	
	Создание модели хищника или жертвы для описания отношений между хищником и его жертвой.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	30.01.2026
	

	
	Тема 27. Проект «Язык животных».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Способы общения животных друг с другом, в том числе уникальные способы, используемые животными и насекомыми, которые светятся в темноте.
	2
	1
	1
	Опрос
	02.02.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации различных способов общения в мире животных. Создание существ и иллюстрация их способа общения.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	04.02.2026
	

	
	Создание существ и иллюстрация их способа общения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	06.02.2026
	

	
	Тема 28. Проект «Экстремальная среда обитания».
	6
	1
	5
	
	
	

	
	Знакомство с условиями, необходимыми для жизни животных, понимание, что для выживания того или иного вида нужна определенная среда обитания, климат, температура, питание.
	2
	1
	1
	Беседа
	09.02.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации влияния среды обитания на выживание некоторых видов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	11.02.2026
	

	
	Создание животного и среды его обитания
	2
	-
	2
	Пр. работа
	13.02.2026
	

	
	Тема 29. Проект «Исследование космоса».
	8
	4
	4
	
	
	

	
	История освоения космоса, с использованием роботов для изучения космических объектов.
	2
	2
	-
	Беседа
	16.02.2026
	

	
	Проектирование прототипа робота-вездехода LEGO, который идеально подошёл бы для исследования далеких планет.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.02.2026
	

	
	Знакомство с реальными миссиями космических вездеходов, представление возможности для изучения космических объектов в будущем.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.02.2026
	

	
	Проектирование, конструирование робота-вездехода, который может попасть в одну из следующих миссий для отправки на другую планету: экспедиция в кратер и выход из него; сбор образцов породы; бурение скважины в грунте.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	23.02.2026
	

	
	Тема 30. Проект «Предупреждение об опасности».
	8
	4,5
	3,5
	
	
	

	
	Знакомство с понятием «опасные погодные явления», с системами предупреждения, предназначенных для защиты населения. Информация об устройстве предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов.
	2
	2
	-
	Беседа
	25.02.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO для устройства предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.02.2026
	

	
	Проектирование, сбор и тестирование устройства оповещения об ураганах, ливнях, пожарах, землетрясениях или других стихийных бедствиях.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	02.03.2026
04.03.2026
	

	
	Тема 31. Проект «Очистка океана».
	6
	3
	3
	
	
	

	
	Информация о загрязнении океана, проблемах загрязнения мирового океана пластиковым мусором.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	06.03.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO, который поможет людям удалять пластиковый мусор из океана. 
	2
	-
	2
	Пр. работа
	09.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для сбора пластиковых отходов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	11.03.2026
	

	
	Тема 32. Проект «Мост для животных».
	8
	4,5
	3,5
	
	
	

	
	Информация о редких исчезающих животных, способах их сохранения, особенностями жизни животных вблизи мест проживания людей, влияние строительства дорог на жизнь животных и растений.
	2
	2
	-
	Беседа
	13.03.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO, который позволит представителям исчезающих видом безопасно пересекать дорогу или другую опасную область.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	16.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор моста для выбранного животного, дороги или опасного места, для безопасного пересечения которых предназначен мост.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	18.03.2026
20.03.2026
	

	
	Тема 33. Проект «Перемещение материалов».
	6
	1,5
	4,5
	
	
	

	
	Различные способы транспортировки и сборки материалов.
Проектирование прототипа LEGO для устройства, которое может безопасно и эффективно перемещать определенные объекты.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	23.03.2026
25.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для подъёма, перемещения и (или) упаковки заранее определённого набора объектов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	27.03.2026
	

	
	Тема 34. Индивидуальный проект.
	6
	2
	4
	Пр. работа
	
	

	
	Исследование и создание модели на основе моделей конструктора LEGO WeDo 2.0 на свободную тему.
	6
	2
	4
	Пр. работа
	30.03.2026
01.04.2026
03.04.2026
	

	7
	Проектируем и программируем. Животные (38 часов)

	
	Тема 35. Неуклюжая утка
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блок «датчик движения», микрофон (блок «расширений»).
	2
	1
	1
	Пр. работа
	06.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	08.04.2026
	

	
	Тема 36. Щенок
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Алгоритм программы: движением руки (подаете сигнал датчику), он в свое время дает команду мотору, и щенок начинает свое движение. Программа специально поставлена в цикл, чтобы можно было несколько раз повторять алгоритм действий.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	10.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	13.04.2026
	

	
	Тема 37. Черепашка
	6
	2
	4
	
	

	

	
	Работа с блоками: блок запуска (Play), блок мотора с выставлением мощности, блок направления движения мотора, блок задания времени движению мотора, блок остановки мотора, цикл.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	15.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр.работа
	17.04.2026
20.04.2026
	

	
	Тема 38. Кобра
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Определение слабого места в конструкции и усиление его. Добавление в управляющую программу блока «микрофон» и запись звуковой дорожки.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр. работа
	24.04.2026
27.04.2026
	

	
	Тема 39. Скорпион
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Алгоритм работы: едет вперед, видит препятствие, поворачивая влево отъезжает назад и снова едет вперед, действие повторяется множество раз.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	29.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр. работа
	06.05.2026
08.05.2026
	

	
	Тема 40. Горилла
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Работа с датчиком движения, теория включения его в управляющую программу.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	13.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	15.05.2026

	

	
	Тема 41. Паук
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блоки работы со звуками, датчик приближения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.05.2026

	

	
	Тема 42. Лиса
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Написание управляющей программы по предложенному алгоритму: лиса идет 10 секунд, останавливается и говорит: «Привет». Для записи приветствия нужно будет использовать блок с микрофоном. После этого, все действия нужно поставить в цикл, который позволит программе повторить это 3 раза.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	25.05.2026
	

	8
	Итоговое занятие (2 часа)

	
	Тема 43. Аттестация по итогам освоения программы.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Обобщение и систематизации основных понятий курса. Подведение итогов за учебный год. Анализ успехов и недостатков работы.
Практика. Выполнение творческого задания.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.05.2026
	



КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
Второй год обучения «Базовый уровень» (2 группа)
	№ 
п/п
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма контроля
	Планируемая дата
	Фактическая дата

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	
	

	1
	Подготовка к работе с образовательным решением LEGO Education SPIKE Prime (16 часов)

	1.1
	Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение.
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Показ презентации «Образовательная робототехника с конструктором LEGO Education SPIKE Prime».
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	01.09.2025
	

	
	Беседа о технике безопасной работы и поведении в кабинете и учреждении.
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	02.09.2025
	

	
	Правила работы с набором-конструктором LEGO Education SPIKE Prime и программным обеспечением.
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	04.09.2025
	

	
	Сортировка и хранение деталей конструктора в контейнерах набора. Тестовое практическое творческое задание.
	2
	1
	1
	Беседа,
опрос
	08.09.2025
	

	1.2
	Знакомство с аппаратной и программной частью решения.
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Изучение набора, основных функций Lego деталей и программного обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE Prime.
	2
	1
	1
	Беседа
	09.09.2025
	

	
	Электронные компоненты конструктора.
	2
	1
	1
	Беседа
	11.09.2025
	

	
	Создание смайликов Lego. Сборка модулей
	2
	-
	2
	Пр. работа
	15.09.2025
	

	
	Изучение причинно-следственных связей.
	2
	1
	1
	Беседа
	16.09.2025
	

	2
	Отряд изобретателей (28 часов)

	2.1
	Сборка и программирование модели «Помогите!»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Датчик цвета предмета. Обсуждение подпрограмм.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.09.2025
	

	
	Конструирование модели собачки Кики.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.09.2025
	

	2.2
	Сборка и программирование модели «Кто быстрее?»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Обсуждение «Что такое прототип?».
	2
	1
	1
	Беседа
	23.09.2025
	

	
	Конструирование модели блохи, ее программирование.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	25.09.2025
	

	2.3
	Сборка и программирование модели «Супер уборка»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися результатов испытаний. Понятие весовых коэффициентов.
	2
	1
	1
	Опрос
	29.09.2025
	

	
	Конструирование устройства управления и два захвата. Запуск программы, чтобы понять, как работают захваты.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	30.09.2025
	

	2.4
	Сборка и программирование модели  «Устранение поломки»
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Понятие «станок с ЧПУ».
	2
	1
	1
	Беседа
	02.10.2025
	

	
	Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать).
	2
	-
	2
	Пр. работа
	06.10.2025
	

	
	Обсуждение обнаруженных неполадок и разработанных решений для их устранения.
	2
	1
	1
	Беседа
	07.10.2025
	

	
	Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения необходимых изменений в его конструкцию и (или) программу.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	09.10.2025
	

	2.5
	Сборка и программирование модели «Модель для друга»
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Объяснение целей и задач занятия. Выбор командами двух идей для реализации. Обсуждение темы протезирования.
	2
	1
	1
	Самост. работа, опрос
	13.10.2025
	

	
	Сборка протеза руки. Персонализация этого протеза, через добавление необычной функции
	2
	1
	1
	Пр. работа
	14.10.2025
	

	
	Разработка собственных таблиц для записи результатов испытаний.  Обсуждение результатов работы.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	16.10.2025
20.10.2025
	

	3
	Запускаем бизнес (36 часов)

	3.1
	Сборка и программирование модели «Следующий заказ»
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Объяснение целей и задач занятия. Просмотр видео, чтобы изучить все действия робота.
	2
	1
	1
	Беседа
	21.10.2025
	

	
	Сборка модели робота службы контроля качества (детектор идей и голова робота).
	2
	-
	2
	Пр. работа
	23.10.2025
	

	
	Обсуждение эффективности работы программы от точности написанного псевдокода. Обсуждение декомпозиции задач.
	2
	1
	1
	Беседа
	27.10.2025
	

	
	Запуск программы, чтобы убедиться, что робот работает правильно. Использование предоставленного псевдокода для написания новой подпрограммы.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	28.10.2025
	

	3.2
	Сборка и программирование модели «Неисправность»
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение методов поиска ошибок.
	2
	1
	1
	Беседа
	30.10.2025
	

	
	Конструирование транспортировочной тележки.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	03.11.2025
	

	
	Запуск программы. Обнаружение в программе нескольких ошибок, которые необходимо исправить.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	04.11.2025
	

	
	Написание собственной программы.  Документирование изменений и улучшения программы.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	06.11.2025
	

	3.3
	Сборка и программирование модели «Система слежения»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Понятия «двухкоординатное отслеживание», «траектория», «шаблон».
	2
	1
	1
	Беседа 
	10.11.2025
	

	
	Конструирование устройства для отслеживания. Воспроизведение подпрограмм
	2
	1
	1
	Беседа
	11.11.2025
	

	3.4
	Сборка и программирование модели «Безопасность прежде всего!»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Понятия «условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность к регистру».
	2
	1
	1
	Пр. работа
	13.11.2025
	

	
	Конструирование сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение
	2
	1
	1
	Пр. работа
	17.11.2025
	

	3.5
	Сборка и программирование модели «Еще безопаснее!»
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Обсуждение, каким образом и когда следует использовать условные операторы AND и OR.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.11.2025
	

	
	Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.11.2025
	

	4
	Полезные приспособления (56 часов)

	4.1
	Сборка и программирование модели «Брейк-данс»
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Здоровый образ жизни и регулярные физические упражнения в жизни. Понятие «синхронность движений», «часть и целое», 
«полиметрический ритм».
	2
	1
	1
	Тестирование
	24.11.2025

	

	
	Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с настройками времени, чтобы синхронизировать движение ног с миганием индикатора на Хабе.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	25.11.2025
	

	
	Моторы и ультразвуковой датчик.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.11.2025
	

	
	Добавление движений для рук Робота-танцора. Добавление звукового ритма. Программирование на движение с регулярными интервалами.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	01.12.2025
	

	4.2
	Сборка и программирование модели «Повторить 5 раз»
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Беседа о программах тренировок для спортсменов. Функция подсчета.
	2
	1
	1
	Беседа
	02.12.2025
	

	
	Сборка модели тренера Лео.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	04.12.2025
	

	
	Определение «переменная». Использование переменных для подсчета количества приседаний и калорий, которые можно сжечь в течение тренировки. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	08.12.2025
	

	
	Запуск программы.  Персонализирование моделей.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	09.12.2025
	

	4.3
	Сборка и программирование модели «Дождь или солнце?»
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Обсуждение: какие облачные данные можно использовать для управления результатами выполнения программы; 
	2
	1
	1
	Беседа, опрос
	11.12.2025
	

	
	Сборка модели Робота-синоптика.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	15.12.2025
	

	
	Запуск программы.  Дополнение программ условным оператором IF ELSE.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	16.12.2025
	

	
	Написание программы, выполняя которую Синоптик рассказывал бы о погоде на ближайшие 5 часов. Запись прогнозов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.12.2025
	

	4.4
	Промежуточная аттестация
	6
	1
	5
	Тестирование
	22.12.2025
23.12.2025
25.12.2025
	

	4.4
	Сборка и программирование модели «Скорость ветра»
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Беседа о ветре.  Различные виды классификации скоростей ветра.
	2
	2
	-
	Беседа
	29.12.2025
	

	
	Сборка индикатора ветра. Запуск программы
	2
	-
	2
	Пр. работа
	30.12.2025
	

	
	Объяснение, каким образом в данной модели отображаются данные, полученные из облачных хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры различных способов измерения скорости ветра.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	12.01.2026
	

	
	Написание программы для отображения направления ветра
	2
	-
	2
	Пр. работа
	13.01.2026
	

	4.5
	Сборка и программирование модели «Забота о растениях»
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Калибровка индикатора уровня полива томатов. Обсуждение особенностей выращивания разных овощей, их потребности и различия.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	15.01.2026
	

	
	Сборка модели индикатора полива томатов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	19.01.2026
	

	
	Беседа: период роста овощей, почему в некоторых регионах нельзя выращивать овощи круглый год? что такое пропорциональное отношение?
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.01.2026
	

	
	Запуск программы. 
	2
	-
	2
	Пр. работа
	22.01.2026
	

	4.6
	Сборка и программирование модели «Развивающая игра»
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Беседа: развивающие игры, о том, как важно тренировать и развивать мозг. Понятие «массив». Объяснение правил игры.
	2
	1
	1
	Беседа
	26.01.2026
	

	
	Сборка модели развивающей игры.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.01.2026
	

	
	Запуск программы, чтобы убедиться, что модель работает правильно.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	29.01.2026
	

	
	Написание программы для обнаружения красного кубика во второй башне. Придумывание своих алгоритмов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	02.02.2026
	

	4.7
	Сборка и программирование модели «Ваш тренер»
	8
	4
	4
	Беседа
	
	

	
	Беседа: в какой сфере учащиеся хотели бы стать экспертами
	2
	1
	1
	Пр. работа
	03.02.2026
	

	
	Сборка и программирование тренажера.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	05.02.2026
	

	
	Создание демонстрационной версии программы тренировок.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	09.02.2026
	

	
	Подготовка описания тренажера и целей тренировки. Разработка реальной программы тренировок для реального человека.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	10.02.2026
	

	5
	К соревнованиям готовы ( часов)

	5.1
	Учебное соревнование 1: Катаемся
	10
	4
	6
	
	
	

	
	Гироскопический датчик. Изучение разных аспектов движения
	2
	1
	1
	Пр. работа
	12.02.2026
	

	
	Сборка Тренировочной приводной платформы.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	16.02.2026
17.02.2026
	

	
	Беседа: что такое псевдокод и как его можно использовать для планирования программ.
	2
	1
	1
	Беседа
	19.02.2026
	

	
	Написание программы, выполняя которую Приводная платформа будет двигаться по квадратной траектории. Соревнование по навигации.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	23.02.2026
	

	5.2
	Учебное соревнование 2: Игры и предметы
	10
	5
	5
	
	
	

	
	Обсуждение, как можно использовать датчик расстояния для измерения дистанции.
	2
	1
	1
	Опрос
	24.02.2026
	

	
	Сборка Тренировочной приводной платформы, манипулятора, флажка и куба.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	26.02.2026
02.03.2026
	

	
	Обсуждение соревнований роботов и возможностей научить их отыскивать и перемещать предметы.
	2
	1
	1
	Беседа
	03.03.2026
	

	
	Испытание двух подпрограмм для остановки Приводной платформы перед флажком, чтобы решить, какая из них эффективнее.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	
	

	5.3
	Учебное соревнование 3: Обнаружение линий
	10
	6
	4
	
	
	

	
	Датчик цвета. Обсуждение каким образом датчик цвета обнаруживает черную линию.
	2
	2
	-
	Беседа
	05.03.2026
	

	
	Сборка Тренировочной приводной платформы с датчиком цвета.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	10.03.2026
12.03.2026
	

	
	Обсуждение площадок для соревнований и линий, которые на них используются. Различные виды линий и их пересечений
	2
	1
	1
	Опрос
	16.03.2026
	

	
	Воспроизведение первой подпрограммы. Воспроизведение следующей подпрограммы и описание увиденного. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	17.03.2026
	

	5.4
	Собираем продвинутую приводную платформу
	10
	5
	5
	
	
	

	
	Обсуждение основных функций каждой конструкции и то, каким образом они помогают создать крепкую Приводную платформу, если их объединить. Понятие «командная работа».
	2
	1
	1
	Опрос
	19.03.2026
	

	
	Сборка Продвинутой приводной платформы.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	23.03.2026
	

	
	Беседа: как создать эффективного робота для соревнований.
	2
	2
	-
	Беседа
	24.03.2026
	

	
	Испытание разных примеров программ, чтобы изучить движение Продвинутой приводной платформы.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	26.03.2026
30.03.2026
	

	5.5
	Мой код, наша программа
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Гироскопический датчик. Обсуждение, каким образом можно использовать «Другие блоки» для написания программ.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	31.03.2026
	

	
	Сборка Продвинутой приводной платформы и двух флажков.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	02.04.2026
	

	
	Просмотр видео о роботах, созданных для соревнований и определение самых эффективных методов конструирования и программирования.
	2
	1
	1
	Беседа
	06.04.2026
	

	
	Написание своих программ, выполняя которые Приводная платформа будет двигаться: 1) по квадрату, 2) по кругу. Иные траектории движения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	07.04.2026
	

	5.6
	Время обновления
	10
	3
	7
	та
	
	

	
	Обсуждение основных функций бульдозерного отвала и подъемного рычага и возможности их использования для соревнований.
	2
	1
	1
	Беседа
	09.04.2026
	

	
	Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и ящиков.
	4
	-
	4
	Пр. работа
	13.04.2026
14.04.2026
	

	
	Просмотр видео и обсуждение, как команды использовали инструменты, чтобы помочь своим роботам поднимать и перемещать объекты.
	2
	1
	1
	Беседа
	16.04.2026
	

	
	Написание программы с использованием гироскопического датчика для корректировки положения Приводной платформы.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.04.2026
	

	5.7
	К выполнению миссии готовы
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Декомпозиция задачи. Использование данного навыка для выполнения поставленной задачи.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	21.04.2026
	

	
	Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала бульдозера, подъёмного рычага, а также дорожки и флажков.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	23.04.2026
	

	
	Обсуждение важности планирования каждого этапа программы.
	2
	1
	1
	Беседа
	27.04.2026
	

	
	Написание программы, с которой Продвинутая приводная платформа могла бы выполнить конкурсное задание.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	28.04.2026
	

	5.8
	Подъемный кран
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Обсуждение основных функций робота, использующиеся, чтобы заставить кран опустить строительные элементы.
	2
	1
	1
	Опрос
	30.04.2026
	

	
	Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а также отвала бульдозера и подъёмного рычага.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	07.05.2026
	

	
	Обсуждение, как можно повернуть Подъёмный кран перед тем, как включить его.
	2
	1
	1
	Беседа
	12.05.2026
	

	
	Следуя инструкциям, написать программу, выполняя которую робот подъедет к Подъёмному крану и включит его.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	14.05.2026
	

	6
	Итоговое занятие (8 часов)

	6.1
	Защита проекта
	8
	4
	4
	Пр. работа
	
	

	
	Конструирование робототехнических проектов.  Построение пояснительных моделей и проектных решений.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.05.2026
	

	
	Разработка собственной модели с учётом особенностей формы и назначения проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	19.05.2026
	

	
	Документирование и демонстрация работоспособности моделей. Использование панели инструментов при программировании.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	21.05.2026
	

	
	Защита творческого проекта. Итоговая выставка работ обучающихся.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	25.05.2026
	








КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
Первый год обучения «Базовый уровень» (3 группа)
	№ 
п/п
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма контроля
	Планируемая дата
	Фактическая дата

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	
	

	1
	Введение в робототехнику (6 часов)

	
	Тема 1. Вводное занятие. Вводный инструктаж по ТБ.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Беседа о правилах техники безопасности и поведения в кабинете робототехники и учреждении. Ознакомление с примерными образцами изделий, предлагаемыми для изготовления на занятиях.  Практическая работа на свободную тему. Моделирование по инструкции.
	2
	1
	1
	Беседа, опрос
	02.09.2025
	

	
	Тема 2. История развития робототехники. Применение роботов в современном мире.
	4
	3
	1
	Беседа, опрос
	
	

	
	Что такое робот. История робототехники.
	2
	2
	-
	Беседа
	03.09.2025
	

	
	Знакомство с понятиями «Простейшие механизмы, автоматы, роботы». Моделирование по инструкции.
	2
	1
	1
	Беседа, опрос
	04.09.2025
	

	2
	Конструктор Lego WeDo 2.0 (14 часов)

	
	Тема 3. Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Набор конструктора Lego WeDo 2.0. Детали конструктора (Кирпичики. Балки. Оси. Шкив. Ремень. Шина. Зубчатые колеса. Соединительные элементы. Пластины. Другие элементы).
Сортировка и ревизия конструктора.
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	09.09.2025
	

	
	Тема 4. Механические передачи на Lego WeDo 2.0.
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Цилиндрическая передача Lego WeDo 2.0. Коническая передача Lego WeDo 2.0. Червячная передача Lego WeDo 2.0. Реечная передача Lego WeDo 2.0. Ременная передача Lego WeDo 2.0.
Сборка моделей с передачами и составление программы.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	10.09.2025
11.09.2025
	

	
	Нейтральная передача. Повышающая передача. Понижающая передача. Сборка моделей с передачами и составление программы.
	4
	2
	2
	Пр. работа
	16.09.2025
17.09.2025
	

	
	Тема 5. Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub).
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Электронные компоненты набора WeDo 2.0. Смартхаб (SmartHub). Подключение Смартхаба. Двигатель. Работа с электронными компонентами набора WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Беседа
	18.09.2025
	

	
	Датчик движения (расстояния). Датчик наклона.
Сборка моделей с датчиками.
	2
	1
	1
	Беседа, опрос
	23.09.2025
	

	3
	Программирование с помощью WeDo 2.0 (22 часов)

	
	Тема 6. Среда программирования WeDo 2.0. Описание блоков.
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блоки управления мотором и индикатором смартхаба – зеленая палитра. Блокии работы с экраном, звуками и математикой – красная палитра. Программирование в среде WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	24.09.2025
	

	
	Блоки управления программой (запуск, ожидание, цикл) – желтая палитра. Блоки работы с датчиками – оранжевая палитра. Блоки расширения – синяя палитра. Программирование в среде WeDo 2.0.
	2
	1
	1
	Беседа, опрос
	25.09.2025
	

	
	Тема 7. Пять важнейших программных строк (программные строки представляют наиболее важные функции в WeDo 2.0.)
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Программная строка 1. Работает ли мой мотор? Программная строка 2. Отвечает ли датчик? Программная строка 3. Мигает ли лампочка?
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа, пр. работа
	30.09.2025
01.10.2025
	

	
	Программная строка 4. Издаёт ли моё устройство звуки? Программная строка 5. Показывает ли моё устройство изображения?
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа
	02.10.2025
07.10.2025
	

	
	Тема 8. Другие возможности программирования (часто используемые программы)
	8
	3
	5
	
	
	

	
	Программная строка 6. Использование произвольного ввода. Программная строка 7. Одновременный запуск двух моторов.
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа
	08.10.2025
09.10.2025
	

	
	Программная строка 8. Использование входа датчика звука. Программная строка 9. Запускает обратный отсчет. Программная строка 10. Выполняет сразу два действия.
Программирование в среде WeDo 2.0.
	4
	1,5
	2,5
	Опрос
	14.10.2025
15.10.2025
	

	
	Тема 9. Самостоятельная творческая работа обучающихся.
	2
	-
	2
	
	
	

	
	Практическая работа на свободную тему. Конструирование, программирование модели, презентация её работы.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	16.10.2025
	

	4
	Первые шаги (22 часов)

	
	Тема 10. Проект «Улитка-фонарь».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Улитка-фонарик»
Моделирование улитки-фонаря по алгоритму. Программирование и испытание модели.
	2
	1
	1
	Пр. работа 
	21.10.2025
	

	
	Тема 11. Проект «Вентилятор».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Вентилятор»
Моделирование вентилятора по инструкции. Программирование мотора для вращения вентилятора с разной скоростью.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.10.2025
	

	
	Тема 12. Проект «Движущийся спутник».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Движущийся спутник»
Моделирование движущегося спутника по инструкции. Программирование мотора для вращения спутника в течение определенного времени и в другую сторону.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	23.10.2025
	

	
	Тема 13. Проект «Робот-шпион».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Робот-шпион»
Моделирование робота-шпиона по инструкции. Изучение возможностей датчика перемещения для обнаружения движения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	28.10.2025
	

	
	Тема 14. Проект «Майло-научный вездеход».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Вездеход»
Изучение способов, при помощи которых ученые и инженеры могут использовать вездеходы для исследования мест, недоступных для человека. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	29.10.2025
	

	
	Сборка вездехода по инструкции, его программирование.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	30.10.2025
	

	
	Тема 15. Проект «Датчик перемещения Майло».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Датчик перемещения»
Изучение возможностей использования датчика перемещения для обнаружения особого экземпляра растений. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	04.11.2025
	

	
	Сборка датчика перемещения по инструкции, а также образца растения на круглой пластине LEGO.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	05.11.2025
	

	
	Тема 16. Проект «Датчик наклона Майло».
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Информация по теме «Датчик наклона»
Изучение возможностей использования датчика наклона для того, чтобы помочь Майло отправить сообщение на базу. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	06.11.2025
	

	
	Сборка датчика наклона по инструкции.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	11.11.2025
	

	
	Тема 17. Проект «Совместная работа».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Информация по теме «Совместная работа»
Сборка транспортного устройства, физически соединяющего вездехода на каждом разделе этой темы.
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	12.11.2025
	

	5
	Проекты с пошаговыми инструкциями (52 часа)

	
	Тема 18. Проект «Тяга».
	10
	4
	6
	
	
	

	
	Создание пилотной ситуации через элемент конструктора коническая шестерня. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	13.11.2025
	

	
	Коническая зубчатая передача. Трение.
	2
	2
	-
	Беседа
	18.11.2025
	

	
	Сила тяги. Исследование результата действия уравновешенных и неуравновешенных сил на движение объекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	19.11.2025
	

	
	Создание модели «Робот-тягач» с модулем колебаний.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	20.11.2025
	

	
	Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
	2
	-
	2
	Беседа
	25.11.2025
	

	
	Тема 19. Проект «Скорость».
	8
	2
	6
	
	
	

	
	Создание пилотной ситуации через элемент конструктора: шкив. Система шкивов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	26.11.2025
	

	
	Скорость. Ускорение. Изучение факторов, которые могут увеличить скорость автомобиля, для прогнозирования дальнейшего движения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	27.11.2025
	

	
	Создание модели «Гоночный автомобиль» с системой шкивов.
	2
	-
	2
	Беседа
	02.12.2025
	

	
	Составление программы. Документирование проекта. Обмен результатами.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	03.12.2025
	

	
	Тема 20. Проект «Прочные конструкции».
	8
	3,5
	4,5
	
	
	

	
	Как устроены устойчивые к землетрясению конструкции? Поршень. Прототип. Основные термины темы.
	2
	2
	-
	Пр. работа 
	04.12.2025
	

	
	Исследование характеристик здания, которые повышают его устойчивость к землетрясению, используя симулятор землетрясений, сконструированные из кубиков LEGO.
	4
	1,5
	2,5
	Беседа
	09.12.2025
10.12.2025
	

	
	Построение и программирование симулятора землетрясения и модели зданий.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	11.12.2025
	

	
	Тема 21. Проект «Метаморфоз лягушки».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Моделирование метаморфоза лягушки с помощью репрезентации LEGO и определение характеристик организма на каждой стадии.
	4
	2
	2
	Опрос
	16.12.2025
17.12.2025
	

	
	Построение модели головастика, молодой лягушки и их программирование; превращение лягушонка во взрослую лягушку.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	18.12.2025
	

	
	Тема 22. Проект «Растения и опылители».
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Взаимосвязь растений и опылителей, роль опылителей в размножении растений. 
Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации взаимосвязи между опылителем и цветком на этапе размножения. Построение и программирование модели опыления.
	2
	1
	1
	Беседа, пр. работа
	23.12.2025
	

	
	Тема 23. Промежуточная аттестация
	2
	-
	2
	Пр. работа
	24.12.2025
	

	
	Тема 24. Проект «Предотвращение наводнения».
	8
	5
	3
	
	
	

	
	Понятия наводнения, причины наводнений. Основные термины темы (Паводковый шлюз. Водоотводный канал. Плотина. Движение вверх по течению и вниз по течению. Осадки. Дамба. Эрозия).
	2
	2
	-
	Пр. работа
	25.12.2025
	

	
	Разработка автоматического паводкового шлюза LEGO для управления уровнем воды в соответствии с различными шаблонами выпадения осадков. Построение и программирование паводкового шлюза.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	30.12.2025

	

	
	Опасные погодные явления. Организация спасательной операции после опасного погодного явления. Основные термины темы (Носилки. Спасение. Погода. Опасное погодное явление).
	2
	2
	-
	Пр. работа
	13.01.2026
	

	
	Моделирование устройства, снижающего отрицательное воздействие на людей, животных и среду после того, как район пострадал от стихийного бедствия. Построение и программирование спасательного вертолёта.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	14.01.2026
	

	
	Тема 25. Проект «Сортировка для переработки».
	8
	4
	4
	
	
	

	
	Виды отходов и причины их появления. Способы переработки и утилизации отходов. Улучшение способов переработки для уменьшения количества отходов. Основные термины темы (Физическое свойство. Переработка. Сортировка. Эффективный. Отходы. Конвейер. Манипулятор).
	2
	2
	-
	Пр. работа
	15.01.2026
	

	
	Разработка устройства, использующего физические свойства объектов, включая форму и размер, для их сортировки. 
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	20.01.2026
21.01.2026
	

	
	Сбор и программирование машины для сортировки перерабатываемых объектов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	22.01.2026
	

	6
	Проекты с открытым решением (60 часов)

	
	Тема 26. Проект «Хищник и жертва».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Понятие «хищник» и «жертва», развивающиеся взаимоотношения между различными видами хищников и их жертвами.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	27.01.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации поведения нескольких хищников и их жертв. 
	2
	-
	2
	Пр. работа
	28.01.2026
	

	
	Создание модели хищника или жертвы для описания отношений между хищником и его жертвой.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	29.01.2026
	

	
	Тема 27. Проект «Язык животных».
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Способы общения животных друг с другом, в том числе уникальные способы, используемые животными и насекомыми, которые светятся в темноте.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	03.02.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации различных способов общения в мире животных. Создание существ и иллюстрация их способа общения.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	04.02.2026
	

	
	Создание существ и иллюстрация их способа общения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	05.02.2026
	

	
	Тема 28. Проект «Экстремальная среда обитания».
	6
	1
	5
	
	
	

	
	Знакомство с условиями, необходимыми для жизни животных, понимание, что для выживания того или иного вида нужна определенная среда обитания, климат, температура, питание.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	10.02.2026
	

	
	Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации влияния среды обитания на выживание некоторых видов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	11.02.2026
	

	
	Создание животного и среды его обитания
	2
	-
	2
	Пр. работа
	12.02.2026
	

	
	Тема 29. Проект «Исследование космоса».
	8
	4
	4
	
	
	

	
	История освоения космоса, с использованием роботов для изучения космических объектов.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	17.02.2026
	

	
	Проектирование прототипа робота-вездехода LEGO, который идеально подошёл бы для исследования далеких планет.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	18.02.2026
	

	
	Знакомство с реальными миссиями космических вездеходов, представление возможности для изучения космических объектов в будущем.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	19.02.2026
	

	
	Проектирование, конструирование робота-вездехода, который может попасть в одну из следующих миссий для отправки на другую планету: экспедиция в кратер и выход из него; сбор образцов породы; бурение скважины в грунте.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	24.02.2026
	

	
	Тема 30. Проект «Предупреждение об опасности».
	8
	4,5
	3,5
	
	
	

	
	Знакомство с понятием «опасные погодные явления», с системами предупреждения, предназначенных для защиты населения. Информация об устройстве предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	25.02.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO для устройства предупреждения о погодных явлениях, которое поможет смягчить последствия ураганов. 
	2
	1
	1
	Пр. работа
	26.02.2026
	

	
	Проектирование, сбор и тестирование устройства оповещения об ураганах, ливнях, пожарах, землетрясениях или других стихийных бедствиях.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	03.03.2026
04.03.2026
	

	
	Тема 31. Проект «Очистка океана».
	6
	3
	3
	
	
	

	
	Информация о загрязнении океана, проблемах загрязнения мирового океана пластиковым мусором.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	05.03.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO, который поможет людям удалять пластиковый мусор из океана. 
	2
	-
	2
	Пр. работа
	10.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для сбора пластиковых отходов.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	11.03.2026
	

	
	Тема 32. Проект «Мост для животных».
	8
	4,5
	3,5
	
	
	

	
	Информация о редких исчезающих животных, способах их сохранения, особенностями жизни животных вблизи мест проживания людей, влияние строительства дорог на жизнь животных и растений.
	2
	2
	-
	Пр. работа
	12.03.2026
	

	
	Проектирование прототипа LEGO, который позволит представителям исчезающих видом безопасно пересекать дорогу или другую опасную область.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	17.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор моста для выбранного животного, дороги или опасного места, для безопасного пересечения которых предназначен мост.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	18.03.2026
19.03.2026
	

	
	Тема 33. Проект «Перемещение материалов».
	6
	1,5
	4,5
	
	
	

	
	Различные способы транспортировки и сборки материалов.
Проектирование прототипа LEGO для устройства, которое может безопасно и эффективно перемещать определенные объекты.
	4
	1,5
	2,5
	Пр. работа
	24.03.2026
25.03.2026
	

	
	Проектирование и сбор транспортного средства или устройства для подъёма, перемещения и (или) упаковки заранее определённого набора объектов.
	2
	-
	2
	Пр. работа
	26.03.2026
	

	
	Тема 34. Индивидуальный проект.
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Исследование и создание модели на основе моделей конструктора LEGO WeDo 2.0 на свободную тему.
	6
	2
	4
	Пр. работа
	31.03.2026
01.04.2026
02.04.2026
	

	7
	Проектируем и программируем. Животные (38 часов)

	
	Тема 35. Неуклюжая утка
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блок «датчик движения», микрофон (блок «расширений»).
	2
	1
	1
	Пр. работа
	07.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	08.04.2026
	

	
	Тема 36. Щенок
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Алгоритм программы: движением руки (подаете сигнал датчику), он в свое время дает команду мотору, и щенок начинает свое движение. Программа специально поставлена в цикл, чтобы можно было несколько раз повторять алгоритм действий.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	09.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	14.04.2026
	

	
	Тема 37. Черепашка
	6
	2
	4
	
	

	

	
	Работа с блоками: блок запуска (Play), блок мотора с выставлением мощности, блок направления движения мотора, блок задания времени движению мотора, блок остановки мотора, цикл.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	15.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр. работа
	16.04.2026
21.04.2026
	

	
	Тема 38. Кобра
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Определение слабого места в конструкции и усиление его. Добавление в управляющую программу блока «микрофон» и запись звуковой дорожки.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	22.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр. работа
	23.04.2026
28.04.2026
	

	
	Тема 39. Скорпион
	6
	2
	4
	
	
	

	
	Алгоритм работы: едет вперед, видит препятствие, поворачивая влево отъезжает назад и снова едет вперед, действие повторяется множество раз.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	29.04.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	4
	1
	3
	Пр. работа
	30.04.2026
06.05.2026
	

	
	Тема 40. Горилла
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Работа с датчиком движения, теория включения его в управляющую программу.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	07.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	12.05.2026

	

	
	Тема 41. Паук
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Блоки работы со звуками, датчик приближения.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	13.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	14.05.2026

	

	
	Тема 42. Лиса
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Написание управляющей программы по предложенному алгоритму: лиса идет 10 секунд, останавливается и говорит: «Привет». Для записи приветствия нужно будет использовать блок с микрофоном. После этого, все действия нужно поставить в цикл, который позволит программе повторить это 3 раза.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	19.05.2026
	

	
	Сборка по инструкции, модификация конструкции по замыслу, программирование по инструкции, модификация программы, демонстрация изменённого проекта.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	20.05.2026
	

	8
	Итоговое занятие (2 часа)

	
	Тема 43. Аттестация по итогам освоения программы.
	2
	1
	1
	
	
	

	
	Обобщение и систематизации основных понятий курса. Подведение итогов за учебный год. Анализ успехов и недостатков работы.
Практика. Выполнение творческого задания.
	2
	1
	1
	Пр. работа
	21.05.2026
	




















 2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
Материально-техническое обеспечение.
Учебное помещение соответствует требованиям санитарных норм и правил, установленных Санитарными правилами (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 N 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно- эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи").
Технические средства обучения:
1. Стол демонстрационный- 1 шт
2. Стол компьютерный с нишей -3 шт.
3. Стол ученический  2 –х местный-10 шт.
4. Стул ученический – 20 шт.
5. Стол однотумбовый с двумя ящиками- 1 шт.
6. Доска магнитномаркерная – 1 шт.
7. Вайфай роутер- 1шт
8. Монитор  2 шт.
9. Клавиатура – 2 шт
10. Компьютер – 2шт
11. Принтер лазерный – 1 шт
12.Ноутбуки –  4шт   (операционная система Windows 10).
13.Базовый набор LEGO SPIKE Prime 45678 –  2 шт.
14.Компьютерная мышь –   6 шт 
15.Шкаф для хранения оборудования – 3 шт.
16.Набор для конструирования автотранспортных моделей  Робоняша –продолжение Йодо-  3   шт
17.Набор для изучения  програмирования на языке Йодо- 5 шт 
18.Набор элементов для конструирования роботов «Амперка»-  5 шт
19."Интернет вещей"-дополнительный набор "Йодо"-5  
20. Проектор  портативный + экран- 1шт.
Расходный материал:
· бумага; 
· ручки; 
· ножницы; 
· цветные карандаши; 
· комплект измерительных инструментов: линейка или рулетка, секундомер.
· ПО SPIKE (скачивается бесплатно).
· ПО WeDo 2.0 (скачивается бесплатно).
2.3. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
Результативность обучения обеспечивается применением различных форм, методов и приемов, которые тесно связаны между собой и дополняют друг друга. Большая часть занятий отводится практической работе и устному опросу. 
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по окончании изучения каждой темы – выполнением практических заданий и устным опросом. (Приложение 1)
Промежуточный контроль проходит в середине учебного года в форме тестирования (Приложение 2). Качество выполненного задания оценивается уровнем – высокий, средний или низкий. Заполняется протокол аттестации (Приложение 4). 
Итоговый контроль проходит в конце учебного года – в форме защиты творческих проектов по Lego Education WeDo 2.0 и Lego SPIKE Prime (Приложение 3).
2.4. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
Текущий контроль в виде практической работы
Задание: Сборка и программирование модели на выбор.

Критерии оценки:
Модель собрана правильно и в полном объеме – 10 баллов.

Модель собрана не полностью, использованы не все детали и элементы – 4 балла.

Программа написана самостоятельно и без ошибок – 5 баллов.
Программа написана, но учащийся обращался за помощью к педагогу – 2 балла.

Максимальное количество баллов за практическую работу – 15 баллов.
Баллы, полученные за тестирование и практическую работу, суммируются.
Общее количество баллов – 22.
Промежуточный контроль в виде тестирования
Задание: выбрать один правильный ответ из предложенных.

За каждый правильный ответ – 1 балл.
За неправильный ответ или отсутствие ответа – 0 баллов.

Максимальное количество – 23 балла.
Итоговый контроль в виде защиты проекта по заданной теме (в рамках каждой группы обучающихся).
Критерии оценки:
-качество исполнения (правильность сборки, прочность, завершенность конструкции) – от 1
до 5 баллов;

-сложность конструкции (количество использованных деталей) – от 0 до 5 баллов;
-работоспособность – 0, 2 или 5 баллов:

программа написана самостоятельно и без ошибок – 5 баллов; программа написана, но с помощью педагога – 2 балла; программа не написана – 0 баллов;
-самостоятельность – 1 или 3 балла:

проект выполнен самостоятельно – 3 балла;
проект создан с помощью педагога –1 балл;
-ответы на дополнительные вопросы – от 0 до 3 баллов.
Максимальное количество баллов – 21 балл.
2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
Реализация Программы строится на принципах: «от простого к сложному». На первых занятиях используются все виды объяснительно-иллюстративных методов обучения: объяснение, демонстрация наглядных пособий. На этом этапе обучающиеся выполняют задания точно по образцу и объяснению. В дальнейшем с постепенным усложнением технического материала подключаются методы продуктивного обучения такие, как метод проблемного изложения, частично-поисковый метод, метод проектов. у
В ходе реализации Программы осуществляется вариативный подход к работе. Творчески активным обучающимся предлагаются дополнительные или альтернативные задания.
Комбинированные занятия, состоящие из теоретической и практической частей, являются основной формой реализации данной Программы.
При проведении занятий традиционно используются три формы работы:
1. демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах;
2. фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога;
3. самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий.
При реализации Программы используются методические пособия, дидактические материалы, материалы на электронных носителях.
Формы организации учебных занятий:
· беседа (получение нового материала); 
· самостоятельная деятельность (дети выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий); 
· ролевая игра;
· соревнование (практическое участие детей в соревнованиях по робототехнике разного уровня); 
· разработка творческих проектов и их презентация.
Основные виды учебной деятельности:
· знакомство с Интернет-ресурсами, связанными с робототехникой; 
· проектная деятельность;
· индивидуальная работа, работа в парах, группах; 
· соревнования. 
Педагогические технологии:
· групповые технологии;
· проектная технология; 
· информационно-коммуникативные технологии; 
· личностно-ориентированный подход. 
Используемые методы:
· Словесные: беседа, объяснение, рассказ. 
Алгоритм учебного занятия
· организация работы;
· повторение изученного (актуализация знаний); 
· изучение новых знаний, формирование новых умений; 
· закрепление, систематизация, применение; 
· подведение итогов.
Дидактические материалы:
· наглядно-иллюстрационный материал, конструкторы;
· простые схемы в разных масштабах; 
· технологические карты; 
· раздаточный материал; 
· дидактические контрольно-измерительные материалы; 
· инструкции; 
· программное обеспечение; 
· программное обеспечение LEGO. 
2.6. РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ
2.6.1 «Цель и задачи воспитания»
Целью воспитания объединения «Роботёнок» является формирование у обучающихся чувства патриотизма и гражданственности на примере истории российской техники.
Достижению поставленной цели воспитания обучающихся будет способствовать решение следующих основных задач:
- воспитание у детей интереса к техническим видам творчества;
- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении;
- формирование и развитие информационной компетентности: навыков работы с различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую для решения учебных задач информацию.
Реализация поставленных задач позволит организовать в объединении интересное и увлекательное обучение, что станет эффективным способом профилактики антисоциального поведения обучающихся.
2.7 Программа ежегодно обновляется с учетом необходимых  изменений.
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 
	Модуль
	Название мероприятия
	Форма проведения
	Время проведения

	Профессиональное самоопределение
	«Посвящение в робототехники»
	Конкурсно-развлекательная программа
	Сентябрь

	
	Путь к профессии
начинается в школе
по профориентации
	Урок - беседа
	Ноябрь 

	
	«Кем быть?»
познавательноразвлекательное
мероприятие
	Урок - беседа
	Январь 

	Работа с родителями
	Родительское собрание «Знакомство с объединением «Робототехника»»
	Беседа
	Сентябрь

	
	«Как влияет
робототехника на
развитие ребенка?»
	Беседа
	Октябрь

	
	«Успехи детей по
робототехнике.»
	Индивидуальные консультации
	В течение года

	
	Родительское
собрание
«Итоги работы за
учебный год»
	Беседа
	Май

	Ключевые дела
	Конкурсы по
робототехнике
	детское творчество
	В течение года

	
	«С днем добра и уважения»
	Акция
	Октябрь

	
	«Подарок любимой маме»
	Мастер-класс
	Ноябрь

	
	Конкурс «Лучшее оформление кабинета»
	
	Декабрь

	
	«Отчизны верные сыны» в
рамках месячника военно-патриотического воспитания 
	Урок мужества
	Февраль

	
	Масленичная неделя
	Познавательный час, просмотр видеороликов
	Март

	
	«Удивительный мир птиц»
	Экологический час
	Апрель

	
	Конкурс рисунков «Опаленные войной»
	
	Апрель

	
	О ВОВ «Будем достойны»
	Беседа
	Май

	
	«Окна Победы»
	Акция
	Май

	Экскурсии и походы
	Посещение редакции «Ашкадарские зори»
	Экскурсия на
предприятие
	Ноябрь

	
	Экскурсия в швейный цех «Шьем для солдат»
	Экскурсия
	Февраль

	
	Посещение библиотеки
	Экскурсия
	Март 

	
	Экскурсия в парк
	Экскурсия
	Апрель

	Безопасность жизнедеятельности
	«Час безопасности» профилактическое мероприятие посвященное правилам эвакуации, безопасности в случае возникновения ЧС, безопасности на дороге
	Беседа
	Сентябрь 

	
	«Вместе против терроризма», посвященная Дню солидарности против терроризма
	Беседа
	Сентябрь

	
	«Движение пешеходов, их права и обязанности» по профилактике дорожно-транспортного травматизма, в рамках профилактического мероприятия «Внимание дети!»
	Беседа
	Октябрь

	
	Просмотр видеоматериала по правилам поведения в случаях ЧС
	Беседа, дискуссия
	Ноябрь

	
	Травмирование учащихся во время занятий зимними видами спорта, а так же катание с горок
	Беседа
	Декабрь

	
	«Огонь друг или враг человека?» по профилактике противопожарной безопасности
	Беседа
	Февраль

	
	«Опасный тонкий лёд и возможные средства опасности провалившегося под лед
	Беседа
	Март

	
	«Скажем нет вредным привычкам»
	Беседа
	Апрель

	
	«Безопасное лето»
	Беседа
	Май
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 1. Валуев А. Конструируем роботов на Lego Mindstorms Eduction EV3.Робочист спешит на помощь. – Москва: Лаборатория знаний, 2018.
2. Исогава И. Книга идей Lego Mindstorms EV3. 181 удивительный механизм и устройство. – Москва: Издательство Э, 2017. 
3. Книга обо всем. Lego – приключения в реальном времени. /Под ред. Ю. Волченко. – Москва: Издательство Э, 2017.
4. Бекурин М. Инструкции по сборке роботов EV3:[Электронный ресурс] //сайт Сообщество по робототехнике. URL:http://inoschool.ru/robototekhnika/item/75-instruktsii-po-sborke (Дата обращения: 26.08.2021). 










Приложение 1
ПРАКТИЧЕСКИЕ ЧАСТЬ
Сборка роботов по инструкции:
1. https://дюц-гвардейск.рф/images/files/robo5.pdf
2. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-rem-color-sensor-down-driving-base-d30ed30610c3d6647d56e17bc64cf6e2.pdf
3. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-color-sensor-forward-driving-base-ce0bf1f7c9763c6457a641f579c9f18b.pdf
4. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-rem-driving-base-79bebfc16bd491186ea9c9069842155e.pdf
5. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-gyro-sensor-driving-base-a521f8ebe355c281c006418395309e15.pdf
6. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-medium-motor-driving-base-e66e2fc0d917485ef1aa023e8358e7a7.pdf
7. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-touch-sensor-driving-base-4b82858ad3054e725caf23fffde42194.pdf
8. https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/lessons/mindstorms-ev3/building-instructions/ev3-ultrasonic-sensor-driving-base-61ffdfa461aee2470b8ddbeab16e2070.pdf


Приложение 2
ТЕСТИРОВАНИЕ (1 год обучения)

1. Какая  передача изображена на рисунке?
[image: ]1. повышающая
2. понижающая
3. прямая
3. Модель на картинке используется?
[image: ]1.для снижения скорости
2.для повышения скорости
4. Как называется передача?
[image: ]1.Зубчатая
2.Ременная
5. Укажите название детали
[image: ]1.Датчик наклона
2.Датчик расстояния
3.Датчик касания
6. Укажите название детали
[image: ]1.Датчик наклона
2.Датчик приема
3.Датчик расстояния
7. Укажите название детали
[image: ]1.Балка на 7 отверстий
2.Кирпичик
3.Балка зеленая
8. Укажите название детали
[image: ]1.Кирпичик
2.Кирпичик 2*2
3.Пластина 2*2
10. Укажите название детали
[image: ]1.Ось
2.Колесо
[image: ]3.Шестеренка
12. Подпишите следующие детали
 



11. Опишите работу по следующей программной строке:
 
[image: ]
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

 




ТЕСТИРОВАНИЕ (2 год обучения)

	№ п/п
	Деталь
	Варианты ответа
	Правильный ответ

	1.
	[image: Разъемы в данном случае такие же, как и в остальных наборах от Лего. ]
	Название блока:
1. Коммутатор
2. Приемник
3. Передатчик команд
4. СмартХаб
	

	2.
	[image: https://cdn1-img.robotbaza.ru/images/products/1/4273/277196977/medium_68aa15ee45dced75bf572884d0af6e6e.jpg]
	Название мотора:
1. Аккумулятор
2. Малый мотор
3. Датчик
4. Блок
	

	3.
	[image: https://cdn1-img.robotbaza.ru/images/products/1/4194/277196898/medium_3435d7ddaa8a895beef897fc13e03e4a.jpg]
	Название мотора:
1. Аккумулятор
2. Малый мотор
3. Большой мотор
4. Блок
	

	4.
	[image: https://cdn1-img.robotbaza.ru/images/products/1/4829/277197533/medium_f7866ea9d4d296536e91a6d40fb231f4.jpg]
	Название датчика:
1. Датчик наклона
2. Датчик приема
3. Датчик расстояния
4. Датчик касания
	

	5.
	[image: https://cdn1-img.robotbaza.ru/images/products/1/5033/277197737/medium_8dd565aa6a936de7c0ec20a468fe66b8.jpg]
	Название датчика:
1. Датчик наклона
2. Датчик приема
3. Датчик расстояния
4. Датчик касания
	

	6.
	[image: https://cdn1-img.robotbaza.ru/images/products/1/4984/277197688/medium_ef0dc3773b0bd9404faf5244832b0cad.jpg]
	Название датчика:
1. Датчик наклона
2. Датчик цвета
3. Датчик расстояния
4. Датчик касания
	

	7.
	[image: https://fhd.videouroki.net/tests/780559/image_5eac32c2c4de9.jpg]
	Название детали:
1. Ступица зубчатая
2. Зубчатое колесо 24 зуба
3. Колесо
4. Малое зубчатое колесо
	

	8.
	[image: https://fhd.videouroki.net/tests/780559/image_5eac33b94ca06.png]
	Название детали:
1. Соединитель
2. Штифт
3. Втулка
4. Труба
	

	9.
	[image: ]
	Название детали:
1. Кирпичик
2. Балка 1*15
3. Кирпичик 8 модульный
4. Кирпичик желтый
	

	10.
	[image: ]
	Название детали:
1. Рейки
2. Оси
3. Спицы
4. Соединительные штифты
	

	11.
	[image: ]
	Название передачи:
1. Шестерня с внутренним зацеплением.      
2. Зубчатая передача           
3. Коронная шестерня.
4. Цилиндрическая передача.
	

	12.
	[image: ]
	Название передачи:
1. Коническая передача.
2. Цилиндрическая передача.
3. Ременная передача.
4. Червячная передача.
	

	13.
	[image: ]
	Название передачи:
1. Коронная шестерня.
2. Цилиндрическая передача.
3. Коническая передача.
5. Цилиндрическая передача.
6.  Червячная передача.
	

	14.
	[image: https://fhd.videouroki.net/tests/780559/image_5eac379472264.jpg]
	Название блока программы:
1. Цикл
2. Повтор
3. Начало работы
4. Включить мотор
	


























Приложение 3

ИТОГОВЫЙ КОНТРОЛЬ
Форма проведения: защита творческого проекта.
Ребята представляют творческие проекты, созданные по собственному замыслу.
Критерии оценки:
-качество исполнения (правильность сборки, прочность, завершенность конструкции) – от 1
до 5 баллов;
-сложность конструкции (количество использованных деталей) – от 0 до 5 баллов;
-работоспособность – 0, 2 или 5 баллов:
программа написана самостоятельно и без ошибок – 5 баллов; программа написана, но с помощью педагога – 2 балла; программа не написана – 0 баллов;
-самостоятельность – 1 или 3 балла:
проект выполнен самостоятельно – 3 балла;
проект создан с помощью педагога –1 балл;
-ответы на дополнительные вопросы – от 0 до 3 баллов.

Максимальное количество баллов – 21 балл.






























Приложение 4
ПРОТОКОЛ
промежуточной аттестации обучающихся МБУДО ЦРТДЮ  
 	учебного года 
    Объединение 		
Руководитель объединения 	                                                                   Группа №  ____________________
Дата проведения

Форма аттестации 	


Результаты промежуточной аттестации обучающихся

	№
п/п
	Ф.И.
обучающегося
	Высокий
уровень
	Средний
уровень
	Низкий
уровень

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	

	7.
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	

	9.
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	

	11.
	
	
	
	

	12.
	
	
	
	

	13.
	
	
	
	

	14.
	
	
	
	

	15.
	
	
	
	




Руководитель объединения:  		 
Председатель:  директор МБУДО ЦРТДЮ  ____________	 
Члены аттестационной комиссии: 
________________________________________    _________________________________________
_________________________________________   _________________________________________
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MynuumnansHoe kasenHoe yupexieHue OTaen 06pa3oBaHUS MyHHI-
nanbHoro paiiona ®eoposckuit paiion Pecriy6iuku Bamkoproctan
MyHnumnansHoe GI0IKeTHOE yupeKAeHHe TOTOTHATETBHOTO 06Pa30BaHMs
«L1eHTp pa3BUTHs TBOPUYECTBA JIETEH U IOHOIIECTBAY
MP ®enoposckuii paiion Pecrry6nuku Bamkoproctan

PaccmoTtpeno
Ha [eJaroru4eckoM COBeTe
IpoToxon Ne 1 ot 29.08.2025r.

YTBepxkaeHO

50p MBY 1O LIPT/IIO
" /Bammtosa 3. P./

JOIIOJHUTEJIbHASI OBIIEOBPA30OBATEJIbHAS
OBLIEPA3BUBAIOLIASI IPOTPAMMA
TeXHHYeCKOif HaNpaBJeHHOCTH
«PoboTéHok»

(pa3HoypoBHeBas)

VpoBeHb IPOrpaMMbI: CTapTOBBIH, 6a30BBIH
BO3pacT obydaromuxcs: 8-12 et

CpPOK peali3alyu: 2 roga

COCTaB Ipymnmbl: 10 15 yenosek

(bopma oby4deHus: OUHasl, JUCTaHIIMOHHAS

BHJI IPOTPaMMBI: pa3HOYPOBHEBAs

nporpamMma peanusyercst Ha 610/KETHOH OCHOBE
ID Homep B HaBuratope: 9652

ABTOp COCTaBUTEIIb:
IetpoBa AHacTacusi AHaTOJNbEBHA
Ilenaror IOMOJHUTENBHOTO 0OPa30BAHHS

c. ®enoposka, 2025 .




